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THE LEGEND OF PITFALL

Many years ago there was a daring
adventurer who traveled the world in
search of ancient legends and lost
treasures. His journeys took him
across the seven seas and to the ends
of the earth. He ventured into vast,
uncharted regions filled with
unthinkable dangers. As word of his
exploits filtered back to civilization, he
soon became larger than life - a
legend. This great explorer was

Pitfall Harry.

After many successful quests, Harry
settled down to raise his son, Harry
Junior. Having inherited his fathers

love of the unknown, Harry Jr. grew up

to become a hip 18-year-old with a
deep sense of adventure - and a bit of
an attitude. He quickly learned the
thrill of exploration and discovery and
soon experienced many exciting
quests of his own.

Hearing of his sons thrilling
escapades, Pitfall Harry realized how
much he longed for the life he once
knew. So together the daring duo set
off for the jungles of Central America
in search of the lost treasures of the
Mayans.

But something went terribly wrong...
Day 3 - The Mayan Adventure

Abter Aays of tvawveling through the
Jungle, Hawvvy Jv. omak | hawe Pinally
veached the heavt of the amcient Mayan
Ewpive. Its been a loug journey, but the
veal Ademger lies ahead-
For we ave close to
Aiscovering the lost
treasuve of
Vaxactum.

According to legend, the treasuve is
guarded by the spivit of am ancient
Matyewm wavviov- Zakeluo: LovA of Evil.
Thousamds of years ago, Zakelua
attempted to conquer the
Mayem lands so he conla
vule the Empive. APter
wamy battles, he was
Binally Aefeated, never
to be seen again-

| have vecorded wmy
veseawch on Mayam
culture amd legend n
thetollowing pages. 1£
something shouwld happen
fo wme, it is my hope that
Havvy Jv. take my pevsoual log amd use
as & guide to continue our quest. | owly
hope that i+ will be enough help .. if ever
I wmust be used...

PH.
WELCOME TO THE JUNGLE

Pitfall Harry has been taken captive

by the dreaded warrior spirit Zakelua:

Lord of Evil. Armed with only a trusty
sling and his fathers journal, young
Harry Jr. must now venture into the
unknown to rescue his father -
before its too late!

PREPARING FOR YOUR MAYAN

ADVENTURE

1. Set up your Super Nintendo
Entertainment System and plug
in controller 1.

2. With the power switch OFF, insert
the Pitfall: The Mayan Adventure
Game Pak into your system and
press down firmly.

3. Turn on your TV or monitor, then
turn the Super Nintendo
Entertainment System power
switch ON. After a moment,
the introduction will appear.

4. Press the START button on your
Nintendo Controller to begin.

Important Note: If nothing appears on
the screen, turn the power switch
OFF. Check to make sure the Game
Pak is inserted correctly, and check
all cables to make sure they are
properly connected. Then try again.
(Always turn the power switch OFF
before inserting or removing the
Game Pak.)

The Options Menu

. playing, use
the Control
Pad to move
the boomerang next to OPTIONS on
the title screen, and then press the
START button. The Options Menu will
then appear on the screen. Press the
Control Pad up or down to toggle
through the options. Press A, B, X or Y
to change an options setting. Press
START anytime to exit the

options screen.

Sound
Select Stereo or Mono.

Difficulty
Choose from two difficulty settings:
Normal or Hard.



Controls

A list of actions will appear on the
screen, followed by the button each
move is currently assigned to. Press
A, B, X or Y to toggle through the
different settings. See Getting Around
the Mayan World for the default
Control Pad setup.

Adventure Info

To view a summary of what you may
find during your journey, use the
Control Pad to move the boomerang
next to INFO on the title screen and
then press the START button. For
more details about the items you can
collect refer to the Mayan Weapons
and Mayan Artifacts sections of this
manual.

rosLERTARLES

3 DEMOND o

rewer ups

wenvons

GETTING AROUND THE MAYAN
WORLD

1 2 8 4.8

10 9 /8 7 6

1 Weapons Display
{toggle)

2 Exploding Stone
{smart bomb)

3 Exploding Stone
(smart bomb)

4 Boomerang
5 Whip Sling
6 Jump

7 Shoot
(hold down for
Super Shot windup)

8 Pause/
Resume
Game

9 (Up/Down)
Climb/
Crouch/Pull/
Look/Aim weapon

10 (Left/Right)
Run/Turn/Crawl/
Push/Look/

Aim weapon

Note: The following are the default
settings. See Controls in the
Options Menu.

Adventure Status

You can always see how Harry Jr. is

doing on his guest to find his father -
just check the top or bottom of your
screen.

1 2 3

4 5
1 Score

Indicates the number of points
Harry Jr. has earned.

2 Health Bar
As Harry Jr. takes damage, the
crocodile moves closer and closer.
A word of advice: dont let him get
too friendly!

3 Harry Jr.
Indicates the number of
attempts remaining.

4 Weapon
Shows Harry Jr.s current weapon
and its available number of uses.

5 Treasure Count
Calculates the Gold value of the
treasure pieces Harry Jr. has
collected. Collect 50 Gold points to
earn a Continue.

MAYAN WEAPONS

Harry Jr. begins his adventure armed
with only his trusty Sling and a few
sling stones. Use these stones to
shoot enemies or anything else that
may help you advance through a
world. The sling can be used as a
Whip to swat enemies at close range.
But the odds are already
ff?» against you..so pick
) up as many sling
stones as you
can find.
Youll need them!

N

Switching
Weapons )
During the =
course of

your adventure,
you may
discover
ancient
Mayan weapons that will help Harry Jr.
defeat enemies and overcome
obstacles. Press the SELECT button
to use any available weapon (see
Getting Around the Mayan World).

Super Shot
Every now and then, you

may feel like hurling a
»  sling stone with all
your might. Good
~s news - You can!
; Just hold down
¢ # \O__ the Shoot (Y)
S5 button and Harry
Jr. will wind up his sling to fire off a
Super Shot. This will do more damage
than a standard shot - but remember,
waiting for the windup can cost you
valuable time!



Day S - Mayom Weapous

sling Stowes - Stones Haat
sevwwe as evamnvition for
slings. Commonly Pouna
throughout Mayawm lamds
n sevcks.

Mayam Boomeramg - Sends o
powevtul blow to any enewmy.
Must vemember to vecover this
weapow abter its Havowm.

ExploAing Stone of Pacal ~This
sacved stone Was magical propevties. Said
to Aestvoy almost all enemies
wn sight

SPECIAL MANEUVERS

Harry Jr. will have to get through one
deadly situation after another to save
his father. This will often require some
quick thinking and resourcefulness.
Here are a few special maneuvers that
may provide a little help:

Swinging on vines &
e Press the B button to jump 5
and grab the knot on
the base of a

vine.

e Press
the Jump (B)
button again to
release from the vine.

Crawling
* Press and hold the Control

Pad down. 5

e Press Jump (B) button to engage
in a crawl.

s Press the Control Pad left/right
to make Harry Jr. crawl in

either direction.

 Press the Control Pad up, or
the Jump (B) button, to stand.

Y

\Y

Climbing ropes
e Jump onto a rope.
e Press the Control

A

Pad up/down to

climb or %
descend the

rope. }}

e To jump off a /{ 7

rope, press and

hold the Control Pad in

the direction you wish to jump, then
press the Jump (B) button.

Crossing
X7 pegs and
j/// cords
77 e Jump
towards the
horizontal peg or
cord to hook on to it.
® Press the
Control Pad left/right to
move Harry Jr. left or right.
e Press the Jump (B) button again to
release from the peg or cord.

e

Riding ziplines
e Jump to grab the zipline.
e To release from the

zipline, press the Jump
(B) button again or ride
the zipline to its end.

4

Springing off
items
e Jump onto a

web (or other item) and bounce
into the air.

Pulling levers
® Use the Control Pad to move Harry
Jr. to the left or right of the lever, so
he is facing it.

* Press the Control Pad up to pull
the lever down.

Entering doors
* Move Harry Jr. in front of a
door and press up on the

Control Pad to enter the door.

Bungee-jumping

* Jump onto a bungee.

* Press the Jump (B) button
again to release from the
bungee and fly into the air.
(The closer to the
top of the
bungee plant

you are when
you release, the
higher you will go.)
e Use the Control Pad e
to control Harry while he is in the air.

\

Runaway mine car ride

(only in the Balankanche Mine)
¢ Press the Control Pad up or down
and press the Jump (B) button
simultaneously to make the skate
car jump.

® You have no brakes!

MAYAN ARTIFACTS

Day 7 - Mayam Avtibacts

Theve ave seveval avtifacts that Havvy
Jv. amd | hope to Pind Auving our jouvuey.
Many Mayawms believed these amcient idols
andvelics weve cveated omd sent to
eavth by ltzowmna - Hhe Mayan GoA of
Knowledge.

Time Keepevr —
According to legend,
Hais powevbul ovtifact
tewpovavily Breezes time
abfter being touched.

’ Mayowm Chil Peppey—

Said to endow tHhe veholder
with supev-human stvength, causing
temporavy lncvease in vunming amad
Jumping avilities.

Sacved Heawt—

A spivitual beating heavt
Hhat vestoves o povtion of
lost health to its finder.

Location lAol--

Used by Mayowm travelevs +o

wawk their location. HolAs

wmagical propevties that point
tvaweler i general Aivection of
Aesived path. Allows tvaveler to
veturn o mavked point abter
traveler is unable to continue journey.

; o
5

GolAen lAol—-

Rawve Mayam awvtifact
with the power to
bestow its finder with
a second atrempt at- iy 5
continuing journey.

e

T

LT




Treasuve Pleces— !
I+ s vepovted that pieces
of Mayan treasures: gold
cains, silver and -
g0lA bavs, Alowmona vings -

. A
— ave hidden Havoughout

the Ewpive.

A “/ 17,

MAYAN FOES$

Day 9 - Mayowm Foes
Theve exists vevy little nbovmation on
Mayam £oes - For all who hawve witwessed
amy evil Aoings hawve wysteviously
Alsappeaved. Thevebove, | have only been
avle to compile o pawtial
vecovd on enewmies.

Skeletous—-
At owe Hme weve soldievs
in Zakeluas avmy. Groups

VT H
hawve beew vecently U
spotted neav Copon. ﬁ
Spivit of Chaac-

Weve at one Hime Pollowers
of Chanc__the Mayan God
i of Wawr amd Sacvifice. It is

said Hhat these spivits

. have a stvong command
ob Pive,

Jaguow—-
This sleek,
powevful amimal

was o £avovite
pet of Zakelua
and sevved as his
pevsonal bodyguard. Recent sightings
mclude the ueavby jungles.

Hoawk—

Served as messengevs
Povr Zakelua Auving
wavtHme. Have been
spotted i Tikal ana
areas wear watev.

Gavgoyle—-

According to legend, many
of the anclent Mayan
vuins ave guavded vy
stone gavgoyles that come
o like whew approached.

Swakes—

L Aunother Lavorite of Zakelua. This

[ creature is common Hhvoughout Maryawm
lamds - amd cam be very damgevous.

Vepor Ghost—-
Repovtedly o product of Zakeluas
sorcevy - created

to wowd off 5, ';?\

anyone who has sights ‘”\7\"““
o the lost treasuve f]‘/Iif
of Vaxactum. 5&/ 2

o

Theve hawe also been sightings of
Zakelua, though no one hais been able to
Aocument his appeavamce. And some
velieve that Zakelua himself, using
amcient Mayawm sovcevy, wields contvol ovev
the creatuves that inhavit the
Mayom Ewpive.

PH.

THE LOST <IVILIZATION OF
THE MAYANS

Day 12 - A Lost Civilization

The Mayam civilization Flouvished fov
weavly fouv-thousamd years throughout
what is now Mexico amd Centval Amevica.
Although mamy Mayan sites have been
Alscoveved, litHe is known of Hheir Aay-to-

Aay activities. What is kwown is that they
built elavovate cities oma tewples

qn without aid £rom the wheel, metal
| tools or animals. Long has theve

.. been talk of ghosts amda evil
SPivits voauming through the vuined
citles amd Povests of the lost
Mayom Ewpire. It is this

| civilization of mystery amd

magic that 1 loug +o explove.

CoulA possivly
use
Abandoned
mine cawv as
tramsportation.

o~ Xivalba Falls—

Nowmed after the Aemons
™ believed to exist throughout
./ the Mayan clvilization. ounly
a the skillful can trawvel the

Aamgerous path without plummeting

into the vaging water below. Must
be cavedfull ;

PH.
MAYAN LANDS$

Day 13 - Mayawm Lamds

Hawvy Jv. amd | hawve tvaveled for days in
seawvch of the lost tveasuve. Although its
beewn a long amd tough expedition, it is
Lav Erom over. The voad ahead is £ull

of Aomgev.

An amcient amd mystevious

place uninhabited since the o4
1400s. Doamger luvks from all HlG: Lost City of Copom—
avound ou this maze-like path. Should

e able fo use suvvounding elements ﬁ@ ancient Mayowm Ewmpive, this
to wawigate. r&i’%&;}é | 2000-yeav-0ld, Aecaying

2

£ - 4
Mot Ll extevior (s loade A with
Aeadly traps amd even deadlier enemies.

Tazawmul Mines -

Lost Pov

cewturies, this

sevies of

treachevous Copom Tewple -

cawevns is AN who hawve enteved this
velieved to be wystevious labyvinth have
mhavited vy never vetuvned.

Aeadly cveatuves
and flled with hazavdous bowvievs.



PH.

Day 14 - The Adventure Continues

should Hawry Jv. omd | actiually survive
the journey through the known Maryown
tevvitory, we will need all remaining luck to
continue Hhe expedition - Ahead lies o
loug voad...

Lakawmul Rain Fovest
Yoechilon Lagoon
Balamkamche Mine
Tika! Ruins

Tikal Tewple

PH.
BONU$ WORLD$

Hidden throughout the game are
bonus worlds-that could yield you
great rewards-if youre skilled enough.

Loltun
Secret
Vault _
You will enter |
a room with |
three levers
on a wall:

Y, X and A. .
Directly above each lever is a Ilght that
will flash in random order, creating a
pattern. Repeat this pattern by
pressing Y, X or A on your controller. If
you successfully repeat all the
patterns, the vault will open and you
will be rewarded!

10

A Trip Back

Hidden somewhere in the game is a
magical time warp created by the evil
Zakelua. This warp will transport Harry
Jr. back to a primitive time: A time
which may bring back a few
memories. The rules are simple: you
have 20 minutes to collect all the
goodies - or else. Heres a hint:

watch out for the scorpions!

$TIRATE@‘V TIPS
e Collect as many Treasure Pieces
as you can. Every fifty points earns
you a continue.

e Use the Super Shot to help defeat
deadly enemies or blast through
nasty web blockades.

e Try to be down hill from your
enemies when fighting.

* Be sure to use Mayan Artifacts and
Mayan Weapons wisely. These
Mayan goods only give you a
limited amount of time and/or uses.

e Remember to grab the Mayan
Boomerang after each use-
or it will disappear.

e Try using abandoned minecars
or other items as platforms.

* You can do more than just stand
on top of tree stumps.

e Dont be afraid to venture
around each world you may
find hidden surprises.

e Keep moving while over
jumping crocodiles.

EPILEPSY WARNING
Please read before using this video game system
or afowing your children to use it.

Some people are susceptible to epileptic
seizures or loss of consciousness when
exposed to certain flashing lights or light
patterns.in everyday life. Such people may
have a seizure while watching certain television
images or playing certain video games. This
may happen even if the person has no medical
history of epilepsy or has never had any
epileptic seizures.

If you or anyone in your family has ever had
symptoms related to epilepsy (seizures or loss
of consciousness) when exposed to flashing
lights, consult your doctor prior to playing.We
advise that parents should monitor the use of
video games by their children. If you or your
child experience any of the following
symptoms: dizziness, blurred vision, eye or
muscle twitches, loss of consciousness,
disorientation, any involuntary movement or
convulsion, while playing a video game,
IMMEDIATELY discontinue use and consult
your doctor.

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE

* Do not stand too close to the screen. Sit a
good distance away from the television screen,
as far away as the length of the cable allows.

e Preferably play the game on a small
television screen.

 Avoid playing if you are tired or have not had
much sleep.

"« Make sure that the room in which you are

playing is well lit.
« Rest for at least 10 to 15 minutes per hour
while playing a video game.

WARRANTY
““Sony Electronic Publishing warrants to the original
purchaser of this Sony Electronic Publishing product, for a
period of ninety (90) days from the date of purchase, that
this Game Pak is free from defects in material and
workmanship and agrees, within such period and at its
option, to either repair or replace it free of charge. Send
product postage paid, together with dated proof of
purchase, to the address shown below. This warranty
shall not be applicable and shall be void if the defect in this
Sony Electronic Publishing product has arisen through
abuse, unreasonable use, mistreatment or neglect.

THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL OTHER
WARRANTIES AND NO OTHER REPRESENTATIONS OR
GLAIMS OF ANY NATURE SHALL BE BINDING ON OR
OBLIGATE SONY ELECTRONIC PUBLISHING. ANY
IMPLIED WARRANTIES APPLICABLE TO THIS SOFTWARE
PRODUCT, INGLUDING WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE, ARE LIMITED TO THE NINETY (90) DAY
PERIOD SPECIFIED ABOVE. SUBJECT TO THE
FOREGOING, THIS SONY ELECTRONIC PUBLISHING
PRODUCT IS SOLD "AS |S", WITHOUT EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTY OF ANY KIND, AND SONY
ELECTRONIC PUBLISHING IS NOT LIABLE FOR ANY
LOSSES OR DAMAGES OF ANY KIND RESULTING FROM
THE USE OF THIS PRODUCT. IN NO EVENT WILL SONY
ELECTRONIC PUBLISHING BE LIABLE FOR INCIDENTAL
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES RESULTING FROM
POSSESSION, USE OR MALFUNCTION OF THIS
SOFTWARE PRODUCT.

Some countries do not allow limitations as to how long a
warranty may last and/or exclusion or fimitations of
consequential damages, so the above limitations and/or
exclusions of liability may not apply to you. The above
warranty gives you specific legal right, and you may also
have other rights which vary from country to country.”
warranty gives you specific legal right, and you may also
have other rights which vary from country to country.”

UK

Columbia Tristar Home Video UK
Fourth Floor

Horatio House

77-85 Fulham Palace Road
London W6 8JA

IRELAND

Columbia Tristar Home Video
Marshalsea Court

20/23 Merchants Quay
Dublin 8

AUSTRALIA
Sony Music Australia Limited
11-19 Hargrave Street

East Sydney, NSW 2010 r
Hotline: ~ Sony Music (Australia) Hotline
0055 33153*
* 25¢ buys 21.4 secs.
Get parents OK to call.
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DIE LEGENDE YON PITFALL

Vor vielen, vielen Jahren gab es einen
kiihnen Abenteurer, der in der Welt
umherreiste und nach alten Legenden und
verlorenen Schétzen suchte. Bei seinen
Reisen iberquerte er die sieben Seen und
kam zum Ende der Erde. Er wagte sich in
riesige unentdeckte Gegenden, die voller
undenkbarer Gefahren waren. Als die
Gerlichte liber seine Entdeckungen zur
Zivilisation durchsickerten, wurde er bald
Uberlebensgrof - zu einer Legende. Dieser
groBe Entdecker war Pitfall Harry.

Nach vielen erfolgreichen Abenteuern lieB
sich Harry nieder, um seinen Sohn
aufzuziehen, Harry Junior. Da er die Liebe
seines Vaters fiir das Unbekannte geerbt
hatte, wurde Harry Jr. zu einem Super 18-
Jéhrigen mit einer riesigen Abenteuerlust -
und ein wenig Einbildung. Er erfuhr recht
bald, wie sensationell Entdeckungen und
Erforschungen sein kénnen und erlebte
selbst bald viele aufregende Abenteuer.

Als er von den aufregenden Eskapaden
seines Sohnes horte, wurde sich Pitfall
Harry bewuBt, wie sehr er sich nach dem
Leben sehnte, das er einmal gefihrt hat.
Das kithne Duo machte sich also auf den
Weg in die Dschungel von Mittelamerika
und suchte nach den verlorenen Schétzen
des Mayas.

Es ging aber etwas vollkommen schief.

3. Tag - Das Maya-Abenteuner

Nachdem wir tagelamg duvch Aew
Dschungel geveist sind, haven Hawvy Jv.
und ich endlich Aas Hevz des alten Maya-
Reiches evreicht. Die Reise wav selhr
lange, aver Aie wivklichen Gefalven
liegen noch vor uns. Denn
wiv sind gomz wahe an
Aev Entdeckung Aes
vevlovenen Schatzes
von Vaxactum.

Nach der Legende wivd der Schatz vom
Gelst eines alten Maya-kriegers
vewacht - Zakelua: Der Lova
Aes Teubels, Vor Taunsenden
vou Jahven versuchte
Zokelua die Maya-Lander
u evobevn, damlt ev Aas
Reich vegieven kownte.
Nach zahlveichen
Schlachten wurde ev
endgiiltig besiegt umd uie
wmelhr gesehen.

Ich habe wmeine Forschumgen
ibeyr die Mayakultur auf dew folgenden
Seiten aunbfgezeichnet. Falls wiv etwas
zustofien sallte, so hobfe ich, AaR Hawvy Jv.
sich wmeine persénlichen Aubzeichnungen
vovuimmt und sie als Anleitung zur
Fovtsetzung unseryes Aveuteuners
vevwendet. Meine eimzige HotPuunmg ist, AaR
geniigend Hilbe vorhomaden ist - Lalls sie
Jewmals gebraucht wivd.

PH.

WILLKOMMEN IM D$CHUNGEL

Pitfall Harry wurde vom geflrchteten Geist
des Kriegers Zakelua: Lord des Teufels
gefangengenommen, als er lediglich mit
einer getreuen Schlinge und der Zeitung
seines Vaters bewaffnet war. Harry Jr. muB
sich jetzt in das Unbekannte wagen, um
seinen Vater zu retten - bevor es zu spét ist!

VORBEREITUNG FUR IHR
MAYA - ABENTEUER

1. Stellen Sie Ihr Super Nintendo
Entertainment System ein und stépseln
Steuertaste 1 ein.

2. Wahrend der Strom ausgeschaltet ist
[OFF] die Kassette Pitfall: The
Mayan Adventure Game Pak in |hr
System einfuhren und fest nach
unten driicken.

3. Ihr Fernsehgerat oder lhren Monitor
einschalten und den Schalter Ihres Super

Nintendo Entertainment System
einschalten [ON]. Nach einer kurzen
Weile wrid die Einfuhrung angezeigt.

4. Die START-Taste an lhrem NINTENDO
Steuergerat drlicken und mit dem
Spiel beginnen

Wichtige Mitteilung: Falls auf dem
Bildschirm nichts angezeigt wird, den
Stromschalter ausschalten [OFF]. Priifen,
ob das Game Pak richtig eingefuhrt ist.
Uberpriifen Sie ebenfalls samtliche
Kabel, um sicherzustellen, daB sie richtig
angeschlossen sind. Versuchen Sie es
dann nocheinmal. (Vor dem Einflihren
oder Entfernen des Game Pak immer den
Stromschaiter ausschalten) [OFF)).

Das Optionsmenii

. Um die

Einstellungen
- des Spieles
. vor dem

i (Richttaste)
i benutzen,
um den Bumerang zu "OPTIONS" am
Titelbildschirm zu schieben und
anschlieBend die START-Taste driicken.

Daraufhin wird am Bildschirm das
Optionsment angezeigt. Die Steuertaste
nach oben oder unten durch die Optionen
kippen. A, B, X oder Y driicken, um die
Einstellung einer Option zu &ndern. START
driicken, um den Bildschirm OPTIONEN zu
jedem beliebigen Zeitpunkt zu verlassen.
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Klang:

Stereo oder Mono wahlen.

Schwierigkeitsgrad -
Zwischen zwei Einstellungen fir den

Schwierigkeitsgrad wahlen: Normal oder
Schwierig [Normal - Hard).

Steuerungen: .
Am Bildschirm wird eine Liste mit Aktionen

angezeigt, der die Taste folgt, der
mornentan jede Bewegung zugeordnet ist.
A, B, X oder Y drlicken, um durch die
verschiedenen Einstellungen zu kippen.
Siehe "Getting Around the Mayan
World"[Wie man in der Welt der Mayas
herumkommt] bezlglich der
Vorgabeeinstellung der Steuertaste.

Abenteurer-Informationen
Um eine Ubersicht abzurufen, aus der Sie

sehen kdénnen, was Sie moglicherweise auf
lhrer Reise vorfinden werden, die
Steuertaste benutzen und den Bumerang zu
"INFO" am Titelbildschirm schieben und
anschlieBend die START-Taste driicken.
Beziiglich weiterer Informationen Uber die
Positionen, die Sie sammeln kénnen, die
Abschnitte "Mayan Weapons"[Maya-Waffen]
und "Mayan Artifacts" (Maya-Artefakts) in
diesem Handbuch durchlesen.

coeETTaREs

weapens i

WIE MAN IN DER WELT DER
MAYAS HERUMKOMMT

1 Waffenanzeige hin- und herkippen

2 Explodierender Stein
(smarte Bombe)

3 Explodierender Stein
(smarte Bombe)

4 Bumerang

5 Schlinge schlagen

6 Springen

7 Schleudersteine abschieBen
(fur Aufwicklung von Super-SchuB nach
unten gedriickt halten)

8 Pause/
Wiederaufnehmen

Spiel

9 (Nach oben/nach unten)
Klettern

Kriechen/Ziehen/
Schauen/Waffe zielen

10(Nach links/rechts)
Rennen/Drehen/Kriechen/
Schieben/Schauen
Waffe zielen

Anmerkung: Die nachstehenden
Einstellungen sind Vorgabeeinstellungen.
Siehe "Steuerungen” im Optionsment.

Abenteuerstatus

Sie kénnen immer sehen, wie es Harry Jr.
bei seinem Abenteuer ergeht, der auf der
Suche nach seinem Vater ist - sehen Sie
einfach oben oder unten an lhrem
Bildschirm nach.

1 2

4 S

1 Punktezahl -
Zeigt die Anzahl der Punkte an, die Harry

Jr. verdient hat.

2 Gesundheitsstange -
Als Harry Jr. verwundet wird, kommt das

Krokodil immer naher. Wenn wir lhnen
einen Rat geben dirfen - lassen Sie es
nicht zu freundlich werden!

3 Harr('jy Jr. -
Zeigt die Anzahl der noch verbleibenden

Versuche an.

4 Waffen -
Zeigt die dereitigen Waffen von Harry Jr.

und die verschiedenen
Veerendungszwecke, flir die sie benutzt
werden konnen, an.

5 Schatzzahler -
Kalkuliert den Goldwert der Schatze,

welche Harry Jr. eingesammelt hat.
Sammeln Sie 50 Goldpunkte, damit sie
sich "Continue" [weiterfahren] verdienen.

MAYA-WAFFEN

fﬂ{? Harry Jr, beginnt sein

Abenteuer, nur mit
seiner getreuen
\ ™ Schleuder und
/U = einigen
%/ Schleudersteinen
&Ig bewaffnet. Verwenden
Sie diese Steine, um auf
die Feinde und auf alles andere zu werfen,
das lhnen dabei hilft, in einer Welt
voranzukommen. Die Schleuder kann als
Peitsche verwendet werden, um die Feinde
aus der Nahe totzuschlagen. Aber die
Chancen sind bereits gegen Sie - heben Sie
also so viele Schleudersteine wie Sie finden
kénnen auf. Sie werden sie brauchen!

Waffentausch
Im Laufe Ihres

Abenteuers
werden Sie
vielleicht alte
Waffen der
Mayas
entdecken, die <
Harry Jr. beim i =

Besiegen der Feinde und der Uberwindung
von Hindernissen helfen werden. Die Taste
SELECT driicken, um jegliche Waffen
anzuzeigen, die fiir verschiedene
Verwendungszwecke zur Verfligung stehen.
Bezlglich weiterer Details wie irgendwelche
der verfligbaren Waffen zu benutzen sind,
siehe "Getting Around the Mayan World"
[Wie man in der Welt der

Mayas herumkommt].
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Super-Schu
So ab und zu

werden Sie das
Gefihl haben, daB
) Sie am liebsten laut
. 2, losheulen und mit
~aller Kraft einen
Schleuderstein loslassen méchten, Wir
haben gute Nachrichten. Das kénnen Sie
tun! Halten Sie einfach die "SchieBtaste" (Y)
nach unten gedrickt und Harry Jr. windet
seine Schleuder auf und schieBt einen
Super-SchuB ab. Dieser SchuB richtet mehr
Schaden an als ein normaler Schuf -
denken Sie aber daran, daB es kostbare Zeit
kosten kann, wenn Sie auf das

Aufwinden warten!

5. TAG - MAYA-WAFFEN

Schlendevsteine -

Steine, Aie als Munition zuwm
Schlendevn dienew. Sie
liegen im Loma dev Mayas
ivevall in Sacken hevum,

Maya-Bumerang -

Versetit jedem Feind eiven
gewaltigen Schlag. Vevgessen
Sie wicht Alese Wabfe wiedev
] emzusommeln, nachdewm sie

geworfen wuvde.

Explodievender Stein vow Pacal -
Dieser heilige Sten besitzt

wmagische Kratte. Soll 5 ‘f\[ "‘/2»9
angeblich Last alle ; ol
Feinde, Ale in Sicht ¥z {1
sind, zevstoven.

PH.

$SONDERMANOVER

Harry Jr. muB eine todesgefahrliche
Situation nach der anderen durchstehen,
um seinen Vater zu retten. Hierzu sind
h&ufig schnelles Denken und
Einfallsreichtum erforderlich. Hier finden
Sie einige Sondermandver, die Ihnen
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etwas Hilfe geben:

Schwingen auf Weinreben g
» Driicken Sie die Taste 13, um nach #

oben zu springen und den Knoten am ;‘
Stamm einer Weinrebe zu
schnappen.

. * Driicken
5 - Sie die Jump-
Taste (B), um sich
wieder von der Weinrebe zu I6sen.

Kriechen
* Die Steuertaste nach unten driicken und

dort festhalten.

¢ Die Spring-Taste (B) driicken, um mit dem
Kriechen zu beginnen.

* Die Steuertaste nach links und rechts
driicken, um Harry Jr. in jede Richtung
kriechen zu lassen.

 Die Steuertaste nach oben driicken oder
die Spring-Taste (B) driicken, um zu stehen.

Kletterseile

» Auf ein Seil springen

* Die Steuertaste nach
oben und unten driicken,
um auf das Seil
hinauf-und
herunterzuklettern.
e Um vom Seil
herunterzuspringen,

s .
=S/
die Steuertaste in die
Richtung driicken und

\}9 /L
6./04/ %,
festhalten, in der Sie

springen mochten, anschlieBend
die B-Taste (Springen) driicken.

Uberkreuzende
Pflocke

> und Kordeln

i * Springen Sie auf den
horizontalen Pflock oder die Kordel zu und
hangen Sie sich daran fest.

* Die Steuertaste nach links und rechts
driicken, um Harry Jr. nach links oder rechts
zu bewegen.

* Die Spring-Taste (B} nochmals drlicken,
damit er vom Pflock oder der Kordel
befreit wird.

Schwingseile zum
Reiten

¢ Springen Sie, um das
Schwingseil zu
schnappen.

¢ Driicken Sie nochmals
die Spring-Taste (B)
oder reiten Sie bis
zum Ende

auf dem
Schwingseil.

Gegenstinde zum Abspringen
* Springen Sie auf ein Netz (oder

einen anderen Gegenstand)
und springen Sie in die Luft

Ziehhebel
* Die Steuertaste benutzen, um Harry Jr.

nach links und rechts vom Hebel zu
bewegen, damit er diesem gegenlibersteht.
¢ Die Steuertaste nach oben drlicken, um
den Hebel nach unten zu ziehen.

Eingangstiiren
e Schieben Sie Harry Jr. vor eine Tiire und

driicken Sie die Steuertaste nach oben,
damit er in die Tire eintritt.

Bungee-Springen §
* Springen Sie auf ein Bungee.

* Driicken Sie nochmals die Spring- |
Taste (B), um ihm vom Bungee zu :
befreien und in die Luft fliegen zu !
lassen. (Je naher Sie an der Spitze
der Bungee-Pflanze sind, wenn H
Sie ihn freilassen, umso héher
springt er).

¢ Die Steuertaste benutzen, um
Harry zu kontrollieren, wahrend
er sich in der Luft befindet.

i

Kohlenwagen zum Entfliechen

(nur im Balankanche Bergwerk)
¢ Die Steuertaste nach oben oder unten und

gleichzeitig die Spring-Taste (B) driicken,
um den Schlittschuhwagen in die Hohe
springen zu lassen.

* Sie haben keine Bremsen!
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MAYA-ARTEFAKTS

7. Tag Maya-hvtelolkis

Es gibt mehvere Avtefakts, die Havey Jv.
und ich walveud unsever Reise finden
wichten. Viele Mayas havew geglaubt,
Ao diese alten lAcle und Relikte vou
Itzowmar -dewm Gott der Weisheit Aev
Mayas - geschallen und zur Evde
gesemdAt wuvden,

Zettstopper -

Nach einer Legende soll
Aleses machtige Avtefakt
voviibergehend Aie Zeit
anhalten, nachdem man es
\Devahvi' hat

hili-PRefler dev Mayas -

Soll Aewm Eigentiimer
ivevmativliche kralte vevleihew
und vevbessevt voribevgehend Ale
Fahigkeiten zum Reunen umd Springen.

Heiliges Hevz -
Ein vergeistigtes schlagendes
Hevz, welches Aewmjenigen,
Aev es Pindet, einen Teil
seinev vevlovewen
Gesundheilt wiedevgivt.

Stamdovi-lAol -

Wivd bel den Mayas vou den Reisenden
zum Movkieven thves Stawmdorts verwendet.
Besitzt magische Eigenschabten, die Aen
Reisenden in die allgemeine Richtung Aes
gewimschien PEades weisen. Evmisglicht
Aem Reisenden, zum mavkievten Punkt
zuviickzukehven, wewn es thm wicht msglich
ist, seine Reise fovtzusetzen.
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Goldeues Aol -

Ein seltenes Avtefakt
Aev Mayas, welches Aie
Macht besitzt,
Aemjenigen, Aev es
Pindet, einew zweiten
Vevsuch zur Fortsetzung
Aev Reise zutell wevden
zu lassen.

Schatze -

Wie uns ivevliefert wuvde,

siA Aie Polgenden Schiatze Aer
Mayas im ganzen Reich versteckt:
Geldmimzen, Silvev-

Gy
Wi dig x4
i . und Goldstangen, s
=75 Diawouteninge. T
; P

FEINDE DER MAYAS$

9. Tag - Feinde Aev Mayas

Es ist selir wenig iver Ale Feinde dev
Mayas bekaunt, Ao alle Algjenigen, die
Zeugen von irgendwelchen bssen Tagen
waren, wicht melhvr om Leven sind. Ich
konute Aeshalb wur eime uuvolistiandige
Aubzeichnung iber die Feinde machen.

Skelette -

Wawven riher etmmal
SolAaten im Heev von
Zakelua. Vor kuvzem

wurden Gruppew in Aev i 3
Nihe vou Copan entdeckt. :
Getst vou Chaac -
Wawen frither etnmal
Anhanger von Chanc, Aewm
Kriegsgott Aev Mayas unad
en Opfev. Diese Geister

sollen eine stavke Macht
ey Aas Feuer haven.

Jaguaw -

Dieses
geschmeldige,
wichiige Tier waw
Lieblingshaustier von

Zokelua und sein pevsbulicher
Letbwichter. Es wuvden vov kuvzem
Jaguars im nahiegelegenen
Dschungel gesehen.

Haoicht -

Diente walivend des
krieges als Bote vou
Zakelua. Es wurden
wehveve in Tikal und in
nahe am Wasser
gelegenen Gevieten
gesehen.

Wassevspeler -

Mayas von Wassevspeievn

aus Stetn bewacht. Weun

wawm in thve Nahe kowmmt,
wevden sie lebendig.

Schlangen -

y Ein weitever Liebling von Zakelua.
Dieses Wesew Findet man ivevall in

Aen Landeveien der Mayas - sie

kounen gelihvlich sein.

Dunstgeist -

Soll auch ein Produkt dev Hexevet vou
Zakelua sein - wurde geschablen,
= uwm alle diejenigen

avzuwelven, Ale es ant &4_{-\ o
Aen vevlovenen Schatz T
vou Uaxactun v —

avgesehen haven.

2akelua soll auch gesehen wovden sein.
Alerdings war wiemomd i der Lage,
Aubfzeichnungen iber setm Evscheinen zu
wmachen. Und wmomche glauben, Ao
Zakelua selbst, indem ev die alte Hexevel

Aev Mayas anwendet, die kowtvolle liver
Ale Kreatuven hat die im Reich Aev
Mayas amsassig sind.

PH.

DIE VERLORENE ZIVILISATION
DER MAYAS

12. Tag - Eine verlovene Zivilisation
Die Zivilisation dev Mayas vlithte wakhvend
anndhevna vievtausend Jahvew in Aeu
Gebieten, die heute Mexiko und
e Mittelamerika sind. Oowoll viele
&‘Lﬁ Statten dev Mayas entdeckt
wuvden, ist wewig dbey thr
Altagsleben vekannt: Es ist
jedoch bekaunt, Aaf sie
7 kuustvolle Stadte und Tewpel
| ohme rgendwelche Hilke von
Fahvzeugew, Metallwerkzeugen
oder Tieven evhauten. Lomge
Zeit sprach mom dber Aie guten und
bosen Gelstey, welche Auvch Aie
zevstovten Stiadte umd Wilder des
vevlorenen Maya-Reiches zogen. Seit
lowmgem ist es mein Wunsch, Aiese

Ziyilisation unA Aeven Zauver
zu entdecken.

PH.
LANDEREIEN DER MAYAS

I3. Tag - Landeveien dev Mayas

Harvy Jv. und ich siwd seit Tagen aund dev
Suche uwach dem vevlovenen Schatz
unterwegs. Obwohl es eine lamge una
schwievige Expedition waw, ist sie noch
lomge wicht voviber. Die Stvae, Ale vor
uns iegt; ist voller Gefalhven.

_ Dschumgel vou Ceitoon -

5 Ein alter und geheimnisvoller

. Ovh, der seit ca. 1400 nicht

% wehv bewohut isk Auf Aiesewm
labyvinthavtigen PRad lanewm
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ibevall GebPaliren. Es sollte maglich sein,
Ale Elemente in der Umgebung zum
Nowiglevew zu benutzen.

Tazewaul Bevgwevke -
Diese Reihe tvigevischer
Hohlen ging vor -
Jahvhundevten N, Y% F
vevloren umd man . @; ;
ist dev Melnumg, Ao | e
sie vollev tsAlicher 1
Kveo'\%b\tren wit ,f\ﬂw W
gefalvlichen R J
Hindevuissen sind.

Méglichevweise kowute dev verlassene
Bevgwerkskavven als

Trewmspovimittel Aienen.

Xibalba Falle -

Nach Aen Dawmonen
benamnt, vou Aenen man
weint, Aol sie in Aev
gesawmten Zivilisation dev
? Mayas existieven. Aub
Alesem PRad ksunen wur die
Gewamdten faliven, ochne AaR sie in Aie
Aavuntevliegenden wilden Gewssser
geworfen wevden. Seiew Sie vorsichtig)!
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7. Vevlovene Stadt von Copowm -
4 lm Hevzew des Mavyor-
Reiches gelegen. Die 2000
2 Jahve alte verfallende

© Aufewseite ist vollev
-~ tedAlicher Fallew und woch
toAlichever Feinde.

Copon Tewpel -Alle, Aie in
. Aleses Labyvinth eingetveten
sind, sind wie mehr
zuvirckgekommen.

PH.

4. Tag - Daxs Aventeuer wiva fortgesetzt
Falls Havvy Jv. amd ich tatrsachlich Aie
Reise Aurch das bekannte Gebietr Aev
Mayas ibevleben, brauchen wiv umsev
gomzes Glack, um unseve Expedition
weitevzubilhiven - Vov uws liegt eine lange
Stvae.

Regenwald von Lakawmul
Youxchilowm Lagune
Balamkanche Bevgwerk
Tikal Rutnen

Tikal Tewmpel

PH.

BONU$-WELTEN

Im ganzen Spiel sind Bonus-Welten
versteckt, mit denen 8ie sich groBe
Belohnungen verdienen knnten - wenn
Sie geschickt genug sind.

Geheimer Tresor von LOLTUN
Sie werden in einen Raum mit drei Hebeln

an der Wand eintreten: Y, X und A. Direkt
Uber jedem Hebel befindet sich ein Licht,
das in willkiirlicher Reihenfolge aufblitzt und
durch das ein Muster geschaffen wird.
Wiederholen Sie dieses Muster durch
Driicken von Y, X oder A an lhrem

g i Steuergerat.

Eine Reise in die Vergangenheit
Irgendwo im Spiel ist die magische

Zeitverzerrung versteckt, die durch den
Teufel Zakelua geschaffen wurde. Mit dieser
Zeitverzerrung wird Harry Jr. in die primitive
Zeit zurtcktransportiert ... In eine Zeit, die
vielleicht einige Erinnerungen zurickbringt.
Die Regeln sind einfach: Sie haben 20
Minuten Zeit, um alle Leckerbissen
einzusammeln ... sonst ... Ein Hinweis -
nehmen Sie sich vor den Skorpionen in
acht!

STRATEGISCHE HINWEISE

* Sammeln Sie so viele Schatze ein, wie
Sie kénnen. Mit jeweils fiinfzig Punkten
dirfen Sie das Spiel fortsetzen.

e Machen Sie einen Super-SchuB, um die
todlichen Feinde zu besiegen oder
zerschmettern Sie die scheuBlichen
Netzblockaden.

e \Versuchen Sie, daB Sie sich beim Kampf
mit lhren Feinden unterhalb von ihnen
befinden.

e Seien Sie sicher, daB Sie die Maya-

Artefakts und die Maya-Waffen weise

einsetzen. Diese Gegenstande der Mayas

kénnen Sie nur wahrend einer begrenzten

Zeit und nur fir bestimmte

Verwendungszwecke behalten.

Vergessen Sie nicht, jedes Mal nach dem

Bumerang der Mayas zu greifen, wenn

Sie ihn benutzt haben - sonst

verschwindet er.

e \ersuchen Sie, verlassene
Bergwerkskarren und sonstige
Gegenstande als Plattformen zu
benutzen.

e Sie kdnnen mehr tun, als einfach nur auf
Baumstimpfen zu stehen.

e Haben Sie keine Angst davor, sich in jede
Welt vorzuwagen-vielleicht finden Sie
versteckte Uberraschungen.

e Bewegen Sie sich standig weiter,
wéhrend Sie Uber Krokodilen
durchspringen.
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EPILEPSIE-WARNUNG
Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie digses
Videosplel-System benutzen oder thre Kinder
damit spielen lassen.

Bei manchen Personen kann es zu epileptischen
Anfdllen oder BewuBtseinsstdrungen kommen,
wenn sie bestimmten Blitzlichtern ader
Lichteffekten im taglichen Leben ausgesetzt sind.
Diese Personen konnen einen Anfall erleiden,
wahrend sie bestimmten Fernsehbildern
ausgesetzt sind oder bestimmte Videosplele
benutzen, Es kénnen auch Personen davon
betroffen sein, deren Krankengeschichte hislang
keine Epilepsie aufweist und die nie zuyor
epileptische Anfalle gehabt haben.Falls bei lhnen
oder einem Ihrer Familienmitglieder unter
Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie
zusammenhdngende Symptome (Anfélle oder
BewuBtseinsstorungen) aufgetreten sind, wenden
Sie sich an lhren Arzt, bevor Sie das Spiel
benutzen.
Eltern soliten ihre Kinder bei der Benutzung von
Videospielen beaufsichtigen. Sollten bei Ihnen
oder lhrem Kind wahrend der Benutzung eines
Videospiels Symptome wie Schwindelgefihl,
Sehstdrungen, Augen- oder Muskelzuckungen,
BewuBtseinsverlust, Desorientiertheit, jegliche Art
von unfreiwilligen Bewegungen oder Krampfen
auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel und
konsultieren Sie Ihren Arzt.

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER
BENUTZUNG

« Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf.

Sitzen Sie so weit vom Fernsehbildschirm
entfernt, wie es die Lange des Kabels gestattet.

« Verwenden Sie fiir die Wiedergabe des Spiels
einen moglichst kleinen Fernsehbildschirm.

« Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind oder
nicht genug Schlaf gehabt haben.

* Achten Sie darauf, daB der Raum, in dem Sie
spielen, gut beleuchtet ist.

* Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung eines
Videospiels mindestens 10 bis 15 Minuten pro
Stunde aus.

GARANTIE
Sony Electronic Publishing garantiert dem
urspriinglichen Kdufer dieses Sony Electronic
Publishing-Produktes fiir einen Zeitraum von
neunzig (90) Tagen ab Kaufdatum, daB dieses
Game Pak frei von Material- und
Verarbeitungsfehlern ist. Sollte dennoch innerhalb
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der 90 Tage ein Defekt dieser Art auftreten, ersetzt
oder repariert Sony Electronic Publishing das
Game Pak kostenlos. Dazu senden Sie das
Produkt und einen datierten Kaufnachweis bitte
ausreichend frankiert an die unten angegebene
Adresse. Diese Garantie gilt nicht fir und erlischt
im Fall von unsachgeméBer Handhabting,
Vernachldssigung oder mutwilliger Beschadigung
dieses Sony Electronic Publishing-Produktes.

DIESE GARANTIE GILT ANSTELLE JEGLICHER
ANDERER GARANTIEN, UND KEINERLEI ANDERE
ERKLARUNGEN ODER FORDERUNGEN
BELIEBIGER ART SIND FUR SONY ELCTRONIC
PUBLISHINGBINDEND ODER VERPFLICHTEND.
JEGLICHE AUF DIESES SOFTWAREPRODUKT
ANWENDBARE IMPLIZIERTE GARANTIE,
EINSCHLIESSLICH DERER ZU
HANDELSUBLICHER QUALITAT UND EIGNUNG
FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK, IST AUF DIE
OBEN GENANNTEN FRIST VON NEUNZIG (90)
TAGEN BEGRENZT. IN ANBETRACHT DESSEN
WIRD DIESES SONY ELCTRONIC-PRODUKT “IM
GEGENWARTIGEN ZUSTAND” VERKAUFT, OHNE
JEDWEDE AUSDRUCKLICHE ODER INDIREKTE
GARANTIE, UND SONY ELCTRONIC UBERNIMMT
IN KEINER WEISE HAFTUNG FUR VERLUSTE
ODER SCHADEN, DIE AUS DER BENUTZUNG
DIESES PRODUKTS HERVORGEGANGEN SIND.
IN KEINEM FALL HAFTET SONY ELCTRONIC FUR
INDIREKTE ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS
BESITZ, BENUTZUNG ODER VERSAGEN DIESES
SOFTWAREPRODUKTES ENTSTEHEN.

Einige Staaten verbieten den Ausschluf und/oder
die Begrenzung von zufalligen oder Folgeschaden
und/oder die zeitliche Begrenzung der Garantie. Es
ist daher moglich, daB die oben aufgefiihrten
Einschrénkungen und/oder Ausschlisse nicht auf
Sie zutreffen. Mit dieser Garantie erhalten Sie
bestimmte gesetzliche Rechte. lhre zusétzlichen
landesiblichen Rechte werden davon nicht
beeintrachtigt.
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LA LEGENDE DE PITEALL

1l était une fois, un aventurier téméraire

qui fit le tour du monde a fa recherche de
légendes anciennes et de trésors perdus.
Dans ses voyages, il traversa les sept mers,
jusqu'a l'autre bout du monde. Il s'aventura
dans des régions inexplorées remplies de
dangers impensables. Les histoires de ses
exploits atteignirent peu a peu la civilisation
et il devint vite un héros plus grand que
nature, une [égende. Ce grand explorateur
était Pitfall Harry.

Aprés de nombreuses et glorieuses quétes,
Harry s'installa pour élever son fils, Harry
Junior. Ayant hérité de I'amour de son pére
pour l'inconnu, Harry Jr. devint un jeune de
18 ans trés cool doté d'un grand sens de
l'aventure - et un certain tempérament. Il
eut vite la passion de I'exploration et de la
découverte et vécut ses propres quétes,
qui furent trés nombreuses. 3

En entendant parler des escapades palpi-
tantes de son fils, Pitfall Harry réalisa com-
bien il se languissait de sa vie d'autrefois.
Ensemble, le duo téméraire partit pour les
jungles d'Amérique centrale a la recherche
des trésors perdus des Mayas.

Mais quelque chose tourna trés mal...

Jour 3 - Laventure maya

Apves Aes jours et Aes jours de voyage &
trawers o jungle, Havvy Jv. et wmot avoms
finalement attemt le coeur de V'amcien
ewmpive maya. Le voyage o éré long mais le
vl dewmger nous attend

encove. Car nous sommes
suv le point Ae
Aécomnvviv le trésor
pevdu AVaxactun.

Selon la 1égende, le trésor est gavdé par
Vesprit Ad'un amcien guevvier maya,
Zakelua: Seigneur du Mal. | y o des
williers A'anunées, Zakelua tenta de

- lotlégende wmayas dowms les

conquériv les tevres mayas pour véguer suv
Vewpive. Apves de wombreuses batailles, I
Lut enbin vaincu et ow e le
vevit plus jomas.

Jal veconté mes vechevches
au sujet de la cultuve et de

pages suivamtes. St quelque
chose m'awvive, jlespeve que
Howvy Jv. premdva mon
Journal et l'utiliseva pour

le guider et Vaider &
coutinuey wotve quéte.
Jlespéve seulement que cette
atde seva subbisomte, si elle Aoit
ttve utilisée...

PH.

BIENVENUE DANS LA JUNGLE

Pitfall Harry a été fait prisonnier par le
redoutable esprit du guerrier Zakelua. Armé
de son fidéle lance-pierres et du journal de
son pére, le jeune Harry Jr. doit maintenant
s'aventurer dans l'inconnu pour sauver son
pére, avant qu'il ne soit trop tard!

COMMENT YOU$ PREPARER
POUR VOTRE AVENTURE MAYA

1. Installez votre Super Nintendo
Entertainment System et branchez
le contréleur 1.

2. Avec la console éteinte, insérez le pak
de jeu Pitfall: I'Aventure Maya dans votre
systéeme et enfoncez-le fermement.

3. Mettez votre TV ou moniteur en marche
puis, votre Super Nintendo Entertainment
System. Aprés un bref instant,
I'introduction apparaitra.

4. Appuyez sur le bouton START de votre
Contréleur Nintendo pour commencer.

Note importante: si rien n‘apparait sur
I'écran, éteignez votre console; Vérifiez
que le pak de jeu est correctement
inséré et que tous les cables sont bien
branchés. Essayez encore une fois.
(Eteignez toujours votre console avant
d'insérer ou de retirer le pak de jeu.)

Le Menu des Options

sur "OPTIONS" sur I'écran titre et appuyez
sur le bouton START. Le Menu des Options
apparaitra sur I'écran. Appuyez sur le haut
ou le bas du Pavé de Contrdle pour passer
d'une option a l'autre. Appuyez sur A, B, X
ou Y pour changer le réglage d'une option.
Appuyez sur START pour sortir de I'écran
des options a tout moment.

Sound (Son) -

Sélectionnez Mono ou Stéréo.

Difficulty (Difficulté)-

Pour choisir entre deux niveaux de difficulté:
Normal (Normale) ou Hard (Difficile)
Controls (Controles)-

Une liste des mouvements apparaitra sur
I'écran, suivie du bouton auquel chaque
mouvement est actuellement assigné.
Appuyez sur A, B, X ou Y pour passer d'un
réglage al'autre. Voir Comment se Déplacer
dans le Monde Maya pour connaitre les
réglages par défaut du Pavé de Controle.

Info Aventure §
Pour visualiser un résumé de ce que vous

risquez de trouver pendant votre voyage,
utilisez le Pavé de Contréle pour mettre le
boomerang sur "INFO" sur |'écran titre et
appuyez ensuite sur le bouton START. Pour
plus de détails sur les articles que vous
pouvez collectionner, consultez les
sections Armes Mayas et Objets Mayas

de ce manuel.
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3 Plerre explosive
(bombe futee)

sorseeTaTe sl

4 Boomerang
5 lLance-pierres fouet
6 Saut

7 Lancer pierres
(enfoncer pour
préparation au Super Tir)

8 Pause/
Reprise

ORER svneugrn

9 (Haut/Bas)
pour Grimper/
S'accroupir/Tirer/
Regarder/Viser avec arme

R 10(Gauche/Dr0ite)

- pour Courir/Tourner/Ramper/
Pousser/Regarder/
Viser avec arme

Note: Les réglages suivants son les
réglages par défaut. Voir "Controles"
au Menu des Options.

COMMENT $E DEPLACER DANS LE
MONDE MAYA

1 2 3

Statut d'Aventure

4 5 Vous pouvez toujours voir comment Harry
Jr. s'en sort dans sa quéte pour trouver son
pére; il suffit de regarder le haut ou le bas
de votre écran.

1 2 3

1 Alterner armes

2 Pierre explosive

(bombe futée) 4 ‘ 5
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1 Score-
Indigue le nombre de points que Harry Jr.
a gagneés.

2 Barre de Sante-
le crocodile se rapproche au fur et a
mesure que Harry Jr. subit des dégats.
Un conseil, ne le laissez pas s'approcher
trop pres!

3 Harry Jr.-
Indique le nombre de vies qu'il reste.

4 Arme-
Montre I'arme actuelle de Harry Jr et le
nombre de fois qu'elle peut étre utilisée.

5 Compte Trésor-
Calcule la valeur en Or des éléments
de trésor que Harry Jr. a récupérés.
Il vous faut 50 points Or pour gagner
un "Continue".

ARMES MAYAS

Harry Jr. commence son aventure armé de
son fidéle lance-pierres et de quelques
pierres. Utilisez ces pierres pour tirer sur les
ennemis ou tout ce qui peut vous aider a
avancer dans un monde. Une fois que vous
n'avez plus de pierres, le lance-pierres peut
&tre utilisé comme fouet pour écraser les
ennemis de prés, mais vous n'avez
pratiquement aucune
chance. Essayez
donc de ramasser BN
toutes les pierres K iy
L

S &
que vous trouverez, @%ﬁ
VOus en aurez / “\
besoin! &D/’g

Comment changer d'arme
Au cours de votre aventure, vous

découvrirez peut-étre d'anciennes armes
mayas qui aideront Harry Jr. a vaincre les
ennemis et asurmonter les obstacles. Pour
faire le tour des armes disponibles, appuyez
sur le bouton SELECT pour voir le nombre
d'utilisations disponibles de chague arme.

Pour plus de
détails sur
P'utilisation
des armes,
voir Comment se

Déplacer dans le °7{:/ﬂ Ef\/ o)
Monde Maya. (& <5
Super Tir

De temps en temps,
_ Vous aurez peut-étre
™ envie de lancer une
pierre avec toute votre
— force. Bonnes
nouvelles, vous
pouvez! Il vous suffit de maintenir le bouton
de Tir (Y) enfoncé et Harry Jr. préparera son
lance-pierres pour un Super Tir. Ce tir fera
plus de dégats qu'un tir ordinaire mais
n'oubliez pas que vous risquez de perdre un
temps trés précieux a attendre que le lance-
pierres soit prét pour le Super Tir!

Jour § - Avimes mayas

Plevves Ae lamce-pievves:

Aes plevves qui sevvent de
wumition pouv lamce-pievves. :
Novwalement tvouvées dans ¢ |
Aes sacs suv les ‘

. tevves mayas.

Boomerang maya:
lamce un coup puissomt &
wimpovte quel ennemi. Ne pars
oublier Ae vécupérer cette
avme une fais qu'elle o
&té lomcée.

Plevve Explosive Ae Pascal:
cette plevve sacvée o Aes
propriétés magiques. O
Atk qu'elle Aétvuit presque
tous les ennemis en vue.
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MANOEUVRES $PECIALES

Harry Jr. devra se sortir d'une situation
mortelle apres P'autre pour sauver son pére.
Il lui faudra souvent réagir tres vite et faire
preuve d'ingéniosité. Voici quelgues
manoeuvres spéciales qui pourront  #

peut-étre I'aider: 7
§
¥

Se balancer sur les e

lianes

Appuyez

sur le bouton B
pour sauter et attrapez
le noeud a la base d'une liane.

e Appuyez de nouveau sur le bouton de
Saut (B) pour relacher la liane.

Ramper
* Enfoncez le bas du Pavé de Controle et

maintenez-le enfoncé

* Appuyez sur le bouton de Saut (B) pour
commencer a ramper.

e Appuyez sur le Pavé de Controle a
gauche/droite pour faire ramper Harry Jr.
dans une direction ou |'autre.

* Appuyez sur le haut du Pavé de Controle
ou appuyez sur le bouton de saut (B) pour
le remettre debout.

Grimper a la corde
® Sautez sur une corde.

* Appuyez sur le
haut/bas du Pavé de
Contréle pour grimper ou
descendre de la corde.
* Pour sauter de la
corde, appuyez et
enfoncez le Pavé de
Contréle dans la
direction dans laque-
lle vous voulez sauter
puis, appuyez sur le
bouton de Saut (B).

V!
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i~ Passer par
les pigquets

;ﬁ/ ) et cordes
® Sautez dans la

direction du piquet

horizontal ou de la
corde pour vous
y accrocher.
* Appuyez sur la
gauche/droite du Pavé de
Contréle pour déplacer Harry Jr. sur la
gauche ou la droite.
* Appuyez de nouveau sur le bouton de
Saut (B) pour le relacher du piquet ou de
la corde.

'ziplines'
e Sautez pour attraper

le 'zipline'.

* Pour relacher le 'zipline',
appuyez de nouveau sur le
bouton de Saut (B) ou
continuez jusqu'a la
fin du 'zipline'.

Pour bondir de certains articles
eSautez sur une toile (ou autre article)

et bondissez en |'air.

Pour tirer des leviers

eUtilisez le Pavé de Contréle pour déplacer
Harry Jr. sur la gauche ou la droite du levier
de sorte gu'il lui fasse face.

* Appuyez sur le haut du Pavé de Controle
pour tirer le levier vers le bas.

Pour passer par les portes
* Mettez Harry Jr. en face d'une porte et

appuyez sur le haut du Pavé de Contréle
pour passer par la porte.

-
Bty

Saut a I'élastique
e Sautez sur un élastique.

* Appuyez de nouveau sur le bouton
de Saut (B) pour quitter I'élastique et
voler dans les airs. (Plus vous étes
prés haut du support de I'élastiqgue
quand vous le quittez, plus vous
irez haut.) Utilisez le Pavé de

Contrdle pour controler Harry

quand il est dans les airs.

Monter en

skate-car de la
mine en ruines
(seulement pour la Y

Mine de Balankanche)
* Appuyez sur le haut ou le bas du Pavé de

Contréle et sur le
bouton de Saut (B)
en méme temps
pour faire sauter le
skate-car.

® \ous n'avez pas
de freins!

OBJETS MAYAS
Jour 7 - Ovjets mayas

Iy & plusieuvs objets mayas que Havvy Jv.
et wmol espérons tvouver pendamt notve
voyage. De nombreux Mayas crolent que
ces amciennes idoles et veliques ont été
cvéées et ewoyées sur la tevve pav
ltzowamar, le Alen maya Au sawotv.

Savliey -

Selon lan 16gende, ce
puissawmt objet géle
wmomeutamément le tewps
une Lois aun'll o Et€ touché.

Plment matyea -

om At au'll Aewne une Bovce
surhumaine & celui qui le
vegavde, provoquant une aungmentation
tewmpovaive Ae ces capacités de cowrse et
Ae saunk

Coenr sacvé -

Un coeur battant
spivituel qui vestauve une
poviion Ae la somté
perdue Ae celul qui

le tvouve.

IAdle A'emplacement -

Utllisée pow les voyageurs
mayas pour mavquey leur
emplacement. Détient Aes

propriétés magiques qui

! ndiquent au voyageur lo
Alvection génévale Au chemin

voulu. Pevimet aux voyageurs de vetourner

a lemplacement marqué s'ils we sout pas

en mesuve Ade continuer leur voyage.

lAole A'ov -

Objet maya vare avec
le pouvoly A'accovder &
celul qui le trouve une
secowde chance Ae
continuer son voyage.

Elémeuts Ae tvésor - i
Oun At que Aes éléments
Ae tvésovs mayas: pieces
Alov, Alavgent et bavves

Alov, bagues de diowmowmts,

w4
v

T
\\\ \ //// etc. sont cachés doms ™ Wiy -
- ~ tout lewpive.
PH.
-0
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ENNEMIS MAYAS

Jour 9 - Eunemis Mayas

Il existe tvés peu dlinbormation aun sujet
Aes ennemtls mayars, Cawv tous cetax qui ont
E+é témoins Ae leurs achions Alaboliques
ont mystévieusement Aispavi. De ce fait,
je wal pu compiler qu'un Aossiev incowmplet
sur les ennemis.

Sauelettes -

a un époque, ils Etailent
les saldats Ae V'avmée de
Zakelua. Des groupes ont
vécewmment E+€ vus prés
Ae Copown.

Esprit de Chaac -
auntvedols les Aisciples Ae
N Chac, le diew wmaya de
% la guevve et Au
sacvifice. on At que
ces esprits ot ume
puissamte woltvise Au Hv.

Jaguaw -

Cet amimal
puissemt aw poil
soyeux érait le
préRévé Ae Zakelua

et lut sevwwalt Ae gavde Au covps pevsonnel.

Il & vécemment é+é apevcu Aawms les
Jungles avoisimantes.

Fauncous -

sevvaient de messagers & Zakuela en
tewmps Ae guevre. Ont été remarqués a
Tikal et Aaws les zones & proximité Ae
ploms Alean.
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Gawgoullie -
selow 1o 1égende, un groma 13
nowbve Aes amciennes vuines |59
mayas sout 3o\m\ees pow
Aes gargouilles Ae plevve
qui prenuent vie quand on
s'aproche A'elles,

Sevpent -

Un antve avovt de Zakelua. Cette
créature est commune suv toutes

" les tevves mayas et peut tve

tves Adaugeveuse.

Fomtbme Ae Vapeur -

Ou Ak que c'est un produit Ae o
sovcellevie de Zakuela biew que
pevsoune w'al jomais pu Adocumenter
son appavence. Cevtains croient
aue Zakuela lui-méwe, o e
utilisomt une amciewne "“@3 e
sovcellevie maya,
contvdle ces

cvéatuves qul

habitent l'empive maya.

Lo

PH.

LA CIVILISATION PERDUE
DE$ MAYAS

Jour 12 - Une civilisation pevAue

La civilisattion mayen Buk prospeve penAant
presque quatve mille ans Aams ce qui est
aujourd'hui le Mexique et |Amérique
cenbrale. Bien que Ae nombreux sites
mayas aient é+é Aécouverts, on ew sait
tves peu sur leurs activités quotidiennes.
ow sait qu'lls constvuisaient Aes cités et
Aes tewples Elaborés sans V'aide Ae
v voue, Aloutls en métal ou
Alanimanx. On & beauncoup pavlé Ae
5 Lomtbmes et Alesprits maléfiques
howmtout les cités ew vuines et les

\ Lovets Ae l'empive pevdu Aes
Mayas. Clest cette civilisation de
wmystéve et Ade magie que je meurs
| Alenvie Aexplover.

TERRES MAYAS

Jour |3 - Terves mayas

Hawvy Jv. et mol voyageons Aepuis Aes jouvs
ala vechevche Au trésor pevdu, Biew que
l'expéAition ait é+& longue et Aibficile, elle
est loin A'2tve tevminge. Des tas Ae
Aowmgers nous atttendent.

s Jungle de Ceioar -

Un endroit ancien et

 wmystévieux habite Aepuis les
aunées 1400. Le Aamger est

pawvtout sur ce chewmin semblable &

un labyvinthe. on devvait pouvoir utiliser

les Eléments qui wous ewtourent pour se

nawviguev.

Mines de Tazawmul -
PevAue Aepuis Aes
siecles, cette sévie

Ae gvottes tvaiitves

est sol-Aisamt

habitée par e
tevvibles crvéatuves

et vewplie de
bavvieves Aamgeveuses.
oun pourvaiit peut-etve utiliser un chaviot
Ae mine abandouné pour le tvamspovt.

Chutes de Xivalber -
Portent le nom Ade Aéwmons
qul sont sewsés existev
Aawms toute la civilisation
waya. Seuls ceux aut sont
Advoits peuvent faive ce
chemin sams Aégringoler Aams lleau
Aéwmontée
tout en bas. Il
Laut Laive
attention!

r/ Cité pevAue Ae Copan -
Située aun coeur de V'ancien

TJ empive maya, cet extévieur

? Aélabvé vieux de 2000 owms est

- plein de pidges movtels et

' Alewwewmis encove plus movtels,

Tewple Ae Copow -

Tous ceux qui sowt entvés
Aawms ce mystévienx
labyvinthe w'en sout
Jowmais veveuus.

PH.
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Jour 14 - U'aventure continue

St Hawry Jv. et mot véussissous & suvvivve A
o trawversée Au tevvitoive maya conntg,
nous avous besoin de toute la chamce
auil veste pour continuer l'expédition. La
voute quil wous veste Zparcouviv va etve
lowgue.

Fovet tropicale humide de Lakamul
Lagune Ae Yoxchilan

Mine Ae Balamkanche

Ruines de Tikal

Tewple de Tikal

PH.

MONDE$ BONUS$

Il'y a des mondes bonus cachés dans
tout le jeu et ils pourraient étre tres
avantageux - si vous étes assez adroit.

Cave
Secréte de

Loltun
Vous entrerez

dans une
piece avec
trois leviers sur
un mur: Y, X et
A. Directement
au-dessus de chague levier, il y a une
lumiére qui clignote dans un certain ordre,
créant un motif. Répétez ce motif en
appuyant sur Y, X ou A sur votre contréleur.
Si vous réussissez a répéter tous les motifs,
la cave s'ouvrira et vous serez récompensé!

dans le jeu, ily ale

.. retour dans le passé
créé par le dia-
bolique Zakelua. Il
ramenera Harry Jr. a une époque primitive...
Une époque qui risque de raviver quelques
souvenirs. Les régles sont simples: vous
avez 20 minutes pour ramasser tous les
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objets, sinon... Un tuyau - faites attention
aux scorpions!

TUVAMX $TRATEGIQUES

* Récupérez autant d'éléments de trésor
que possible. Tous les cinquante points,
vous gagnez un 'continue’.

Utilisez le Super Tir pour vous aider a

vaincre les ennemis mortels ou & foncer

dans les meéchants barrages.

¢ Essayez de vous positionner au bas des

pentes par rapport & vos ennemis pen-

dant les combats.

N'oubliez.pas d'utiliser raisonnablement

les objets et les armes mayas. Ces objets

mayas vous donnent un temps et/ou des
utilisations limités.

N'oubliez pas d'attraper le Boomerang

Maya apres ['avoir utilisé sinon,

il disparaitra.

* Essayez d'utiliser les chariots de mines
abandonnées ou autre articles comme
plates-formes.

¢ \ous pouvez faire autre chose que vous
tenir debout sur les souches d'arbres.

e N'ayez pas peur de vous aventurer
autour de chague monde. Vous risquez
d'y trouver des surprises cachées.

* Ne vous arrétez pas quand vous étes au-
dessus des crocodiles qui sautent.

~ AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE
A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par
vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire
des crises d'épilepsie ou d’avoir des pertes de
conscience a la vue de certains types de lumigres
clignotantes ou d'éléments fréquents dans notre
environnement quotidien. Ces personnes
s’exposent a des crises lorsqu’elles regardent
certaines images télévisées ou lorsqu’elles jouent
a certains jeux vidéo. Ces phénomenes peuvent
apparaitre alors méme que le sujet n'a pas
d'antécédent médical ou n’a jamais été confronté
a une crise d'épilepsie.
Si vous-méme ou un membre de votre famille
avez déja présenté des symptomes liés a
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en
présence de stimulations lumineuses, veuillez
consulter votre médecin avant toute utilisation.
Nous conseillons aux parents d’étre attentifs a

leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo.
Si vous-méme ou votre enfant présentez un des
symptdmes suivants: vertige, trouble de la vision,
contraction des yeux ou des muscles, perte de
conscience, trouble de I'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, veuillez
IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un
médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES
CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO
Ne vous tenez pas trop pres de I'écran. Jouez a
bonne distance de I'écran de télévision et aussi
loin que le permet le cordon de raccordement.
Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un
écran de petite taille.

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous
manquez de sommeil.

Assurez-vous que vous jouez dans une piece
bien éclairée.

En cours d’utilisation, faites des pauses de dix
a quinze minutes toutes les heures.

GARANTIE
“Sony Electronic Publishing garantit & I'acheteur
initial de ce produit Sony Electronic Publishing,
pour une période de quatre-vingt-dix (90) jours a
compter de la date d’achat, que cette cartouche
de jeu est exempte de tout défaut de matiére
premiére ou de vice de fabrication, et accepte,
pendant cette période, de la réparer ou la
remplacer (a sa discrétion) gratuitement. Envoyez
le produit, port payé, accompagné d’une preuve
de la date d’achat, a I'adresse indiquée ci-
dessous. Cette garantie ne s’appliguera pas et
sera invalide au cas ot le défaut de ce produit
Sony Electronic Publishing résulterait d’'un usage
abusif ou déraisonnable, d’un mauvais traitement
ou d’un manque de soins.

CETTE GARANTIE EXCLUT TOUTE AUTRE
GARANTIE ET AUCUNE DEMANDE 0U
RECLAMATION DE QUELQUE NATURE QUE CE
SOIT NE LIERA OU N’ENGAGERA Sony Electronic
Publishing. LES GARANTIES IMPLICITES
APPLICABLES A CE PRODUIT LOGICIEL, Y
COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE
MARCHANDE ET D’ADAPTATION A UN USAGE
PARTICULIER, SONT LIMITEES A UNE PERIODE
DE QUATRE-VINGT-DIX (90) JOURS, COMME
EXPLIQUE CI-DESSUS. SOUS RESERVE DE CE
QUI PRECEDE, CE PRODUIT SONY ELECTRONIC
PUBLISHING EST VENDU “TEL QUEL”, SANS

AUCUNE GARANTIE EXPRESSE OU IMPLICITE,
ET SONY ELECTRONIC PUBLISHING NE SERA
PAS TENU RESPONSABLE DES PERTES OU
DOMMAGES DE QUELQUE SORTE QUE CE SOIT,
RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT.
EN AUCUN CAS, SONY ELECTRONIC
PUBLISHING NE SERA TENU RESPONSABLE DE
DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS
DECOULANT DE LA POSSESSION, DE
L’UTILISATION OU DU MAUVAIS
FONCTIONNEMENT DE CE PRODUIT LOGICIEL.

Certains pays n‘acceptent pas les limitations de
durée de garantie implicite et/ou les exclusions ou
les limitations des dommages accessoires; il est
done possible que les limitations et/ou les
exclusions de responsabilité ci-dessus ne vous
concernent pas. La garantie ci-dessus vous donng
des droits légaux spécifiques, mais vous pauvez
également avoir d’autres droits qui varient d'un
pays a l'autre.”

FRANCE

Sony Electronic Publishing
131, Avenue de Wagram
75838 Paris Cedex 17

France

Hotline:  SME (France) Hotline
36 68 22 02

SWITZERLAND

Sony Music Entertainment AG
Oberneuhofstrasse 6
CH-6340 Baar

Switzerland
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THE LEGEND OF PITFALL
(DE LEGENDE VAN PITFALL)

Vele jaren geleden was er een moedige
avonturier die de hele wereld bereisde op
zoek naar oude legenden en verloren
schatten. Gedurende zijn reizen bevoer hij
de zeven zeeén en ging hij naar de einden
der aarde. Hij drong door in enorme, niet op
kaart gebrachte, landen vol ondenkbare
gevaren. Toen de verhalen over zijn
avonturen stukje bij beetje bekend werden
in het geciviliseerde gedeelte van de wereld,
werd hij zelfs een groot man ...een legende.
Deze grote ontdekkingsreiziger was Pitfall
Harry. ;

Na vele succesvolle speurtochten trok Harry
zich terug om zijn zoon, Harry Junior, op te
voeden. Harry Jr. had van zijn vader zijn
liefde geérfd voor het onbekende en groeide
op tot een hippe, 18-jarige met een enorm
gevoel voor avontuur - eigenlijk een beetje
een houding. Snel leerde hij de opwinding
van het avontuur kennen en ging ook al
vroeg in het leven zelf op een aantal
opwindende reizen.

Toen Pitfall Harry de wind kreeg van de
spannende escapades van zijn zoon,
realiseerde hij zich hoe hij nog verlangde
naar het leven dat hij vroeger kende. Samen
ging het stoere tweetal dus op reis naar de
jungles van Centraal-Amerika, op zoek naar
de verloren schatten der Maya's.

Maar toen ging er iets ontzettend
verkeerd ...

Dag 3 - Avonturen in het Lamd der Maya's

Na zich Acgen lamg een weg te
hebben gehakt doov Ae jungle, hebben
Hawvy Jv. en Tk eindelijk het havt beveikt
vem het oude Rijk Aev
Maya's. Het was een
lamge veis maar het
echte gevaar ligh
wog n het

verschiet, We staom woamelik op het punt
om Ae vevlovew schat te ontdekken
voawn Uaxackan.

Volgens de legende, wordt die schat
bewankt Ador Ae geest van eeu oude
kvijger der Maya's ... Zakeluo:
Heev Aev Duistervuis.
Duizenden javen geleden
proveevde Zakelua het Land
Aev Maya's te vevoveven
zoAat Wi over het hele vijk
zou kuvnen heevsewn. N vele
velAslagen weva Wi
eindelik vevslagew, om wooit
weer te wovden gezien.
De volgende pagina's
bevatten de vesultatren voam
het owdevzoek vam de Cultuur en
Legenden vawm de Mayal's. Zou er lets met
wij gebeuren, Ao hoop tk Aot Hawvy Jv. Atk
Aagboek zal gebvuiken als eew gids voor
Ae vest vom onze speuvtocht Ik hoop alleen
Aat als At Aagboek oot wmoet worden
gebvuikt; Ait voor hem voldoende zal ziju.
PH.

WELCOME TO THE JUNGLE
(WELKOM IN DE JUNGLE)

Pitfall Harry is gevangen genomen door de
gevreesde krijger-geest Zakelua: Heer der
Duisternis. Uitsluitend gewapend met zijn
vertrouwde katapult en het dagboek van zijn
vader, moet de jonge Harry Jr. nu
doordringen in het onbekende, om zijn
vader te redden voordat dit te laat is!

PREPARING FOR YOUR
MAYAN ADVENTURE
(YOORBEREIDING VOOR JE
AVONTUUR MET DE MAYA’$)

1. Het Super Nintendo Entertainment
Systeem instellen en Control Pad 1
(Controller 1) aansluiten.

2. Met de hoofdschakelaar op OFF (UIT),
Pitfall plaatsen. De cassette met Het

Mayan Adventure (Avontuur met de
Maya's) (met het etiket naar je toe) in de
gleuf steken en goed omlaag duwen.

3. Je TV of monitor aanzetten. De

hoofdschakelaar van Super Nintendo
vervolgens op ON {AAN) zetten. Dan
zullen het License (Licentie) en Sega
scherm verschijnen, gevolgd door de
Pitfall introductie en het titel-scherm.

4, De START knop indrukken op je control
pad (Controlier) en beginnen.

.

Belangrijk: Als er niets op het scherm
verschijnt, de hoofdschakelaar op OFF
(UIT) zetten. Vervolgens controleren of de
cassette correct is geplaatst. Ook alle
kabels controleren en nagaan of die goed
zijn aangesloten. Nogmaals proberen. (De
hoofdschakelaar altijd eerst OFF (UIT)
zetten en dan pas de cassette plaatsen
of verwijderen).

The Options Menu

(Het Optie-menu)

De instellingen

.l het D-Pad (D-
Controller - Richtingsknoppen). De
boemerang wordt dan naar 'OPTIONS'
(OPTIES) geplaatst op het titel-scherm. Dan
de START knop indrukken. Het Optie-menu
zal dan op het scherm verschijnen. De
linker- of rechterkant van het D-Pad (D-
Controller - Richtingsknoppen) indrukken en
door de opties rouleren. De boven- of
onderkant van het D-Pad (D-Controller -
Richtingsknoppen) (of A, B of C) indrukken
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om de door iedere optie-instelling te
draaien. START indrukken om het
Optie-scherm op leder willekeurig
moment te verlaten.

Geluidsvolume van de muziek -
Het geluidsvolume van de muziek (het
maximum is 9) instellen of op

OFF (UIT) zetten.

Moeilijkheidsgraad -

Je hebt een keuze uit twee
moeilijkheidsgraden : Normaal of Moeilijk.
Bedieningsknoppen -

Op het scherm verschijnt een lijst met
manoeuvres, gevolgd door de knop voor
iedere manoeuvre. De baven- of onderkant
van het D-Pad (D-Controller -
Richtingsknoppen), of A, B, of C indrukken,
om door de verschillende instellingen te
rouleren. Zie: Getting Around The Mayan
World (Manoeuvres in de Wereld der
Maya's) voor de standaard-instelling van het
Control Pad (Controller).

Adventure Info

(Essentiéle Informatie)
Het is mogelijk om een overzicht te bekijken

van wat je gedurende je reis tegen kunt
komen, door met het D-Pad (D-Controller -
Richtingsknoppen) de boemerang op 'INFO'
(INFORMATIE) te zetten op het titel-scherm.
Vervolgens de START knop indrukken.
START nogmaals indrukken, om door de
Info-schermen (Informatie) te bewegen. Voor
aanvullende details over artikelen die je kunt
verzamelen, wordt verwezen naar de secties
Mayan Weapons (Wapens van de Maya's)
en Mayan Artifacts (Kunstvoorwerpen van
de Maya's) in dit handboek.

SOLLECTARLES
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weapons

SEENG STONES

GETTING AROUND THE
MAYAN WORLD

(MANOEUVRES IN DE WERELD

DER MAYA’$)

-

Toggle weapons display
(Weergave van wapens)

Explosing Stone (smart bomb)
(Exploderende Steen - smart bomb)

Explosing Stone (smart bomby)
(Exploderende Steen - smart bomb)

Boomerang (Boemerang)

Whip sling (Katapult)

6 Jump (Springen)

7 Shoot Sling Stones (Stenen afvuren)
(ingedrukt houden voor opladen van
het Super Shot [Super Schot])

8 Pause/Resume Game
{Pauze/Hervatten Spel)

9 {Up/Down) (Omhoog/Omiaag)
Climb/Crouch/Pull/Look/Aim weapon
(Klimmen/Ineenduiken/Trekken/Kijken/
Wapen richten)

10(Left/Richt) (Links/Rechts)
Run/Turn/Crawl/Push/Look/Aim weapon
(Rennen/Keren/Kruipen/Duwen/Kijken/
Wapen richten)

Opmerking: Hieronder volgen de
standaard-instellingen. Zie
'‘Controls' in het Options Menu
(Optie-menu) voor het veranderen
van deze instellingen.

Adventure Status
(Hoe ver is het
avontuur gevorderd)

Je kan altijd zien hoe het gaat met Harry Jr.
op zijn speurtocht om zijn vader te vinden,
door de boven- of onderkant van je scherm
te bekijken.

1 2 3

4

1 Score -
Het aantal door Harry Jr. gescoorde

punten.

2 Health Bar (Gezondheid) - :
Harry Jr. wordt beschadigd - de krokodil

komt steeds dichter bij. Een woord van
advies - laat hem niet te vriendelijk
worden!

3 Harry Jr. -
Zijn aantal resterende levens.

4 Weapon (Wapen) - .
Dit is Harry Jr.'s huidige wapen. Dit heeft

een aantal toepassingsmogelijkheden.

5 Treasure Count

(Kostbaarheden) -
Nu wordt de waarde in goud berekend

van de kostbaarheden die Harry Jr. heeft
verzameld. Je krijgt een Continue
(Doorgaan) nadat je 50 Gold Points
(Gouden Punten) hebt verzameld.

MAYAN WEAPONS
(WAPENS$ VAN DE MAYA’$)

Harry Jr. begint aan zijn avontuur, uitsluitend
gewapend met zijn vertrouwde Sling
(Katapult) en een paar stenen. Met deze
stenen kan je vijanden of andere obstakels
waardoor je voortgang door een bepaalde
wereld wordt belemmerd, neerschieten. De
Katapult kan worden gebruikt als een Whip
(Zweep) waarmee vijanden op korte
afstand kunnen worden aangevallen. De
omstandigheden werken echter niet mee.
Probeer zoveel mogelijk Sling Stones
(Stenen) te verzamelen als je kan vinden.
Je zal ze nodig hebben!
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Switching Weapons
glan Wapens verwisselen)
edurende je avontuur is
het mogelijk dat
je oude
wapens
der Maya's
ontdekt waarmee
Harty Jr. zijn
vijanden
makkelijker zou
kunnen verslaan en obstakels kan
overwinnen. Maak een keus uit de
beschikbare wapens door op de START
knop tikken (Nooit op de knop DUWEN
want dan zal het spel op pauze worden
gezet! TIKKEN). Vervolgens de Shoot knop
{Schieten) indrukken om het wapen te
gebruiken dat op dat moment wordt

weergegeven.

Super Shot

(SSuper Schot)
. Soms wil je echt een

"% steen met alle macht
wegschieten. Goed
. nieuws ... Dat is
mogelijk! De Shoot
knop (A) (Schleten) ingedrukt houden. Harry
Jr. zal dan met zijn katapult een Super Shot
(Super Schot) afvuren. Hiermee wordt
grotere schade aangericht dan met een
standaard schot - maar vergeet nooit dat
het even kan duren voordat een dergelijk
Super Shot (Super Schot) kan worden
afgevuurd en dit is waardevolle tijd!

Dag S - Mayam Weapons
(Wapens vam de Maya's)

Sling Stones (Stewew) -

Dit is Ae awvamunitie voor Ae

katapulten. Gewoonlijk

wovden dle overal in zakken
acmgetvolblen in het

Lamd dev Maya's.

Ma\yo\ Boewmevawmg -

enovme slag toegebracht, Vergeet echter
niet om nay Ae wovp, At warpen weey op te
halen.

Exploding Stoue of Pacal

(Exploderende Steewn vom Pacal) -
Deze heilige steen heelt magische
eigenschappen waavmee -

volgens de legende - " ;/"/
Yijua alle vjanden i je e 'N\n
gezichtsveld, kuwnen L Ge o =,
wovden vernietigd. 4

PH.
SPECIAL MANEUVRES
SPECIALE MANOEUVRESY

Harry Jr. zal zich door de ene dodelijke
situatie na de andere moeten vechten om
zijn vader te redden. Dit wil zeggen dat

hij vaak snel moet nadenken en met
vindingrijkheid moet optreden. Hier volgen
een aantal speciale manoeuvres waarmee
je wat extra hulp krijgt:

Van lianen zwaaien 7
* Met de B knop, opspringen en de ;{

knots vastpakken aan de i
onderkant van een liaan. 4

* De Jump knop (B)
(Opspringen) nogmaals
indrukken en dan wordt de liaan losgelaten.

Crawlmg (Kruipen)
e Indrukken en de D-Pad (D-Controller -

Richtingsknoppen) ingedrukt houden.

* De Jump knop (B) (Opspringen) indrukken
en dan ga je kruipen.

e Links/rechts op het D-Pad (D-Controller -
Richtingsknoppen) indrukken en dan kruipt
Harry Jr. naar links of rechts.

) ;/

¢ Omhoog of omlaag op het D-Pad
(D-Controller - Richtingsknoppen) drukken

of de Jump knop (B) (Opspringen) indrukken

en dan blijf je staan.

Climbing ropes S
(Touwklimmen) %’
* Spring aan een
touw omhoog.

¢ Omhoog/omlaag
op het D-Pad (D-
Controller -
Richtingsknoppen)
indrukken en dan klim
je omhoog of omlaag.

® Van het touw springen
door het D-Pad (D-Controller -
Richtingsknoppen) in te drukken en
ingedrukt te houden in de richting waarin je
wilt springen. Vervolgens de Jump knop (B)
(Opspringen) indrukken.

Crossing pegs and cords

(Uitsteeksels en touwen

oversteken)

. *Springin
 de richting

//) van een

horizontaal

uitsteeksel of

touw, zodat je je

daaraan vast

kunt haken.

e Links/rechts van het

D-Pad (D-Controller -

Richtingsknoppen) indrukken, zodat Harry

Jr. naar links of rechts beweegt.

e De Jump knop (B) (Opspringen) nogmaals

indrukken en dan wordt het uitsteeksel of

het touw losgelaten.

Riding ziplines
(Over speciale L
'zip'-touwen % aan)

* Opspringen en

speciale 'zip'-touw
vastpakken.

e Dit touw

i
5 :
loslaten door de
Jump knop (B)

P
P

(Opspringen) weer in te drukken of
doorgaan naar het einde van het 'zip'-touw.

Springing off items

(Van dingen springen)

* Op een web (of iets anders) springen
en in de lucht kaatsen.

Pulling levers

(Hefbomen bedlenen?
e Harry Jr. met het D-Pad (D-Controller -

Richtingsknoppen) naar de linker- of
rechterkant van de hefboom bewegen tot hij
er tegenover staat.

*Omhoog op het D-Pad (D-Controller -
Richtingsknoppen) indrukken en dan gaat
de hefboom omlaag.

Entering doors (Deuren doorgaan)
e Zet Harry Jr. voor een deur en druk dan

omhoog op het D-Pad (D-Controller -
Richtingsknoppen) om die deur door
te gaan.

Bungee-jumping
(Bungee-springen)
* Op een bungee springen. ¥ g
*De Jump knop (B) !
:
P

(Opspringen) nogmaals indrukken
om de bungee los te laten en dan
vlieg je in de lucht. (Hoe dichter je |
bij de top van de bungee-plant §
bent als je die loslaat, hoe i
hoger je zal gaan). ¢
¢ Met het D-Pad (D-Controller
- Richtingsknoppen) kan
Harry, terwijl hij door de lucht
vliegt, worden
bestuurd.
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Runaway mine car ride

{Een woeste rit in het
mijn-karretje)

{Uitsluitend in de

Balankanche Mijn

¢ Omhoog of omlaag drukken op het
D-Pad (D-Controller - Richtingsknoppen) en
de Jump knop (B) (Opspringen) tegelijkertijd
indrukken en dan springt de skate-car weg.
» Je hebt geen remmen!

MAYAN ARTIFACTS
(KLIN$TVOORWERPEN
VAN DE MAYA’$)

Dag 7 - Mayawm Avkibacts

(Kunstvoovwevpen vam de Maya's)

Howvy Jv. en itk hopew geduvende onze veis
een aantal kunstvoovwerpen te vinden.
Vele Maya's zijn evvam overtuigd dat Aeze
oude idolen ew velikwieén doov [Fzammar -
Ae Maya God Aev Kewuls - wevden
gecveéevd en naow Ae aavde wevden
gestunvd,

Tume Keeper (THAsluls) -
Volgeus Ae legende zal met
Alt kvachtige kunstvoorwevp
de HjA Hjdelijke wovden
beyroven als At wovrdt

o\o\v\gevo\o\\d—.

./ Mayau Chili Pepper (Maya Chili's) -
o Volgeus de legende zal Aegene
Aie deze Chili Pepper (Chilh) vekijkt
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Yovenmenselifke kracht ontveamgen,
waawAoor Wi HjAelfk havder kau vewnen
ew hogev kam springem.

Sacved Heavt (Helige Havt) -
Een spivituee) kloppend havt
waavdoor Ae vinder een
gedeelte vaw zijn verloven
gezondheld terugkyijat.

Location ldol (Lokatie-idool) -

Dt wovdt Aoov Mo\yo\—veizige\rs

gebvuikt om hum positie aom te

geven. Dit heelbt magische

eigenschappen, wacvmee Ae

% veiziger i de algemene gewenste
vichting wovdt gestuurd. De

veizigers kunuen ook tevugkeren naar het

gemerkte punt als bljkt Aat de veiziger

Zijn veis wiet voort kowm zetten.

/

&
lAool) - ~ Ny
Een zeldzaom Maya ~ /\4 /"‘('i"‘g S
F \

e %

kunstvoovrwerp waavmee
Ae vinder nog een keer

kom proveven om zijn veis
voovt te zetten.

GolAew Aol (GouAen \ {

i

i

Treasuve Pleces
(Schatstukkew) - o
0ok wovat vevteld dat Ae stukken
vom Maya-schatten zoals
gouden munten, zilver- en
goudstaven en Aiamamten
vingen -oveval i het Maya Rik,
zijn vevborgen.

MAYAN FOES$
(DE MAYA’$ ALS VIJANDEN)

Dag 9 - Mayawm Foes

(De Maya's als Vijoanden)

Ev is heel weinig informatie over Ae Maya
Viamden, omdat ledeveen die hun kwade
zaken heelt waargenamenw, op wystevieuze
wijze is vevdwenen. Over Ale vijomdew, kan
ik je dus alleen maar ouvelledige
mPormatie geven.

Skeletons (Skelettew) -
Vroeger waven dat
soldaten in het leger vom
Zakelua. Recent wevden
echtey, in Ae buuvt vom
Copaw, Aevgelijke groepen
waavgenomen.

Spivit of Chaac
(De Geest vam Chaac) -
0ok Ait wawveu vroegevr
velgers vom Chaac - De
Maya God vewm Oovlog en
Ae ofLevomde. Na
vevluid, hebven Aeze
geesten een enovme macht over vuur.

Jaguaw (Jaguav) -
Dit slawmke,
prachtige en
wachtige Aiev
was eewn Lavoriet
vowm Zakelua en
Pungeevde ook als ziju pevsoonlijke
1§Pwacht. De Jaguar werd vecent ook in
Ae navijgelegen jungles waavgenomen.

Hawk (Hawvik) - &
In oovlogstijd waven &‘\\k
Ae havikew, Ae
booAschappers vam
Zakelua. Ze wevden

waawvgenomen in Tikal
ew ook in amdeve
strekew, wablj water.

Gawgoyle (Gavgoullle) -
Volgens legenden worden
vele sude Mayar-vinines
Yewaakt doov stenen
gawvgoullles Aie, als ze

wovden benadevd, tot
levew kowmen,

Snakes (Slamgen) -
" Een amdeve Pavoriet vom Zakelua,
Slomgen wordew oveval tn de Maya
lomden waargenomen en zjj zijn zeer
gevaavlijk.

/ Vapor Ghost (Mist-Ceest) -

Naaw vermeld, een proAunkt vom Ae
toverkracht yom Zakelua Aie
wevd gecveéevd om wmensen .
af te schrikken dle ;i e
ideeén hebbven over de 1.
vevloven schat vam
Vaxactun.

ook is Zakelua waavgenomen, hoewe!
niemomd i staat s geweest owm zijn
vevschijuing te documenteven. Sommigen
Zijn evvam ovevtuigd Aot Zakelua zelf -
wmet een oude Maya-toverkvacht - over
alle creatuven heerst in het Rk dev
Maya's.

PH.

THE LOST <IVILIZATION
OF THE MAYANS

(DE VERLOREN <IVILISATIE
VAN DE MAYA’$)

Dag 12 - Eew Vevloven Civilisatie

M wat uu Mexico en Centraal-Amerika
wovdt genoemad, vestond vroegey, bijua vier
Auizend jaaw lang, een blociende Maya
cvilisatie. Hoewel vele Maya
bezienswaardighedew zijn outrdekt, is wog
weinig bekeud over hun dagelijkse
activitelten. Wat we wel weten Aat 2§
uitgebreide steden eu tempels hebben
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gebouwd zonder Ae Wulp van het
wiel, metralen gereedschappen of
. Alerew. Bv bestaom veeds lomg

* vevlialew over spoken en kwade
5, geesten Ale Aoor Ae vuines vowm

) Ae steden en Ae wouden van
het vevloven Rk der Maya's
wadew. Deze civilisatie vem
mysterie en magie wil Tk wu
precies gaom owtdekken,

PH.

MAYAN LANDS$
(DE LANDEN DER MAYA’$)»

Dag 13 - Mayawm Lands

(De Lamden dev Maya's)

Howey Jv. en ik ziin ol dgenlomg op zoek
naewr de vevloven schat. Hoewel het een
lamge en zwave expeditie is geweest, is Aie
nog lomg niet over. De weg is vol gevaay.

A Jungle of Cetboa
] %/W;d (De Jungle vawm Celba) -
F”% Eew oude en mystevieuze plaats

Lge? Ale al sinds 1400 Aoor wiemand

: wevd bewoond. Op At labyvint-
achtige pad wovdt je oveval
geconbronteerd met gevaar. Nawigatie
woet mogelifk zijn Acov gebvuik te maken
vom de omgevende elementen.

Tazamul Mines

(De Mijuen van
Tazawmul) - Deze
vevvaderlijke grotten
Ale eeuwenlang
vevloven wawven,
wovden bewoond Aoov
Aodelike wezeus en
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7§ gevuld met gevaavlike bavvieves. Je
zou gen vevlaten wijn-kavvetje eventueel
als tromspovtmiddel kununen gebvuikew.

Xipalba Falls
Xioalba Watevvallew) -
it Genoemd naar Ae

geloott, oveval in de Maya

Cwilisatie bestonden.
Uitsluitend uiterst evvaven veizigevs
kunnen Ait gevaavlike pad veveizen
zonder i de woeste stvoom te vallew,
Wees voovzichtig!

b Gr

- Lost Ciby of Copom

17 (De Vevlovew Stad Copoaw) -
H Deze vevinat zich in het
2 hart vawm het sude Rifk
Aev Maya's. Dit 2000 jaaw
oude, vevvallen extevieuy,
is vol Aodelifke vallen en nog

Aodelijker vijamden.

// g Copom Temple
i

(De Tewpel van Copaw) -
Allen Aie At mystevieuze

7 laboyvint 2ijn binnengedrongen,

‘ Zijn woolt tevggekeevd.

Dag 14 - Het awontuur gt Aoer
Mochteu Havvy Jv. en tk de veis door het
bekende Maya tevvitovium overlevew, Aawm
hebben we alle Portuin nodig om met de
expeditie doov te kumnen gaom. De weg
vooruit is wog lawmg.

Lakawmu! Rain Fovest
(Lakamul Regenwoud)
Youcchilowm Lagoon
Yoxchilowm Lagune)
Balamkamche Mine
(Balamkamche Mijn)

Tikal Ruins (Tikal Ruines)
Tikal Tewmple (Tikal Tewpel)

PH.

BONLI$ WORLDS$
(BONU$ WERELDEN)

Overal in het spel zijn Bonus-werelden
verborgen die, als je goed genoeg bent,
grote beloningen kunnen verschaffen.

Loltun Secret Vault

SDe Geheime Grot van Loltun)
e gaat een kamer binnen met drie hef-

bomen in de muur: A, B en C. Direct boven
de hefbomen zijn lampjes aangebracht die
in onwillekeurige volgorde gaan knipperen.
Daardoor
wordt een
patroon
gecreéerd. Dit
patroon her-
halen, door A,
B of C op je
Controller in te
drukken. Als je
de patronen met succes herhaalt, zal de
grot worden geopend en krijg je je beloning!

Een trip terug
Ergens in het spel is een magische tijd-warp

verborgen, gecreéerd door de duivelse
Zakelua. Door deze 'warp' zal Harry Jr. in de
tijd terug worden gevoerd naar primitieve
tijden ... Een tijd waardoor zekere
herinneringen kunnen worden
teruggebracht. De regels zijn eenvoudig: je
hebt 20 minuten om alle beloningen te
verzamelen ... of anders. Hier is een hint -
pas op voor de schorpioenen!

$TRATEGY TIPS
TRATEGISCHE TIPS

e Zoveel mogelijk schatstukken verzame-
len. Na iedere vijftig punten mag je
doorgaan.

¢ Met Super Shot (Super Schot) duidelijke
vijanden vernietigen of de vervelende,
uit spinnewebben bestaande,
blokkades opblazen.

e Tacht gedurende het gevecht, altijd
lager te staan dan je vijanden.

43




Nooit vergeten om de Mayan Artifacts

(Maya Kunstvoorwerpen) en Mayan

Weapons (Maya Wapens) verstandig te

gebruiken. Deze geven je slechts een

beperkte hoeveelheid tijd en/of

oepassingsmogelijkheden,

¢ Nadat die is gebruikt, de Mayan
Boomerang (Maya Boemerang) iedere
keer vastpakken, anders zal die
verdwijnen.

¢ Tracht verlaten mijn-karretjes of andere
dingen te gebruiken als platformen.

¢ Je kan wel meer doen dan alleen

bovenop deze boomstronken te gaan

staan.

Wees nooit bang om iedere wereld te

onderzoeken. Het is mogelijk dat je

verborgen verrassingen vindt.

¢ Boven de opspringende krokodillen

altijd in beweging blijven.

WAARSCHUWING VOOR EPILEPSIE
Doorlezen voordat u dit videogame-systeem
in gebruik neemt of het door uw kinderen
laat gebruiken.

Sommige mensen kunnen een epileptische aanval
krijgen of bewusteloos raken wanneer zij in het
dagelijkse leven worden blootgesteld aan
bepaalde lichtpatronen of knipperende lichten.
Tijdens het kijken naar bepaalde TV-beelden of het
spelen van bepaalde videospelletjes kunnen deze
mensen een aanval krijgen. Dit kan gebeuren
zonder dat men een medische historie van
epilepsie heeft of zonder dat men ooit eerder een
epileptische aanval heeft gehad.
Indien u of iemand in uw familie bij blootstelling
aan knipperende lichten ooit symptomen van
epilepsie heeft gehad (een aanval of
bewusteloosheid), raadpleeg dan uw arts alvorens
u gaat spelen.
Wij raden ouders aan om toezicht te houden op
het gebruik van videospelletjes door hun kinderen.
Indien u bij uzelf of bij uw kind tijdens het spelen
van een videospel één van de volgende
symptomen constateert, moet u het gebruik
ONMIDDELLIJK staken en uw arts raadplegen.
Het gaat hierbij om de volgende symptomen:
duizeligheid, wisselend zicht, trekken van het oog
of van de spieren, hewusteloosheid, desoriéntatie,
onwillekeurige bewegingen of stuiptrekkingen.
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VOORZORGSMAATREGELEN BIJ GEBRUIK
+ Ga niet te dicht bij het beeldscherm staan. Ga
op ruime afstand van het TV-scherm zitten,
zover de lengte van de kabel dit toelaat.
 Gebruik het spel op een zo klein mogelijk TV-
scherm.
 Ga niet spelen, indien u vermoeid bent of niet
voldoende slaap hebt gehad.
= Zorg ervoor dat de kamer waarin u speelt,
goed verlicht is. i
« Tijdens het spelen van een videospelletie moet l
u elk uur tenminste 10 & 15 minuten rusten.

GARANTIE !
Sony Electronic Publishing garandeert de
originele koper van het Sony Electronic Publishing
produkt, voor een periode van negentig (90)
dagen vanaf de dag van aankoop, dat deze
Spelcassette geen materiaaldefecten of
fabricagefouten vertoont en verplicht binnen deze
periode om naar goeddunken het produkt te
reparen of te vervangen, zonder enige kosten in
rekening te brengen. Zend het produkt port
betaald en met een gedateerd aankoopbewijs naar
byygaand adres. Deze garantieregeling is niet van
toepassing en nietig, als het defect aan dit Sony
Electronic Publishing produkt het gevolg is van
misbruik, verkeerd gebruik, en gebruik voor
oneigenlijke doeleinden of nalatigheid.

DEZE GARANTIEBEPALING IS IN PLAATS VAN

ALLE ANDERE GARANTIEBEPALINGEN EN GEEN

ANDERE PROTESTEN OF EISEN VAN WELKE

AARD DAN OOK ZIJN BINDEND VOOR SONY
ELECTRONIC PUBLISHING OF VERPLICHTEN

SONY ELECTRONIC PUBLISHING ERGENS TOE.
GEIMPLICEERDE GARANTIEBEPALINGEN DIE

VAN TOEPASSING ZIJN OP DIT

SOFTWAREPRODUKT, INCLUSIEF
GARANTIEBEPALINGEN BETREFFENDE VERKOOP

EN GEBRUIK VOOR BEPAALDE DOELEINDEN, *ﬂ
GELDEN SLECHTS VOOR DE PERIODE VAN DE
BOVENGENOEMDE NEGENTIG (90) DAGEN,

ONDERHEVIG AAN HET VOORAFGAANDE WORDT ’
DIT SONY ELECTRONIC PUBLISHING f
VERKOCHT ZONDER ENIGE UITDRUKKELIJKE OF
IMPLICIETE GARANTIEBEPALINGEN EN SONY
ELECTRONIC PUBLISHING IS NIET

AANSPRAKELIJK VOOR ENIG VERLIES OF

SCHADE GELEDEN ALS RESULTAAT VAN HET

GEBRUIK VAN DIT PRODUKT. IN GEEN GEVAL IS

SONY ELECTRONIC PUBLISHING

AANSPRAKELIJK YOOR INCIDENTELE SCHADE

OF GEVOLGSCHADE VOORTVLOEIENDE UIT HET
BEZIT, GEBRUIK OF HET DEFECT VAN DIT
SOFTWAREPRODUCT.

Sommige landen laten geen tydslimiet toe
betrefiende de geldigheid van de
garantiebepalingen en/of uitsluiting of
beperkingen van gevolgschade en daarom zijn de
voornoemde beperkingen en/of uitsluitingen van
aansptakelijkheid wellicht niet op u van
toepassing. De voornoemde garantiebepalingen
geven u bepaalde wettelijke rechten en het is
mogelijk dat u nog andere rechten heeft die van
land tot land kunnen verschillen."

THE NETHERLANDS
Columbia Tristar Home Video
Postbus 685

1200 AR Hilversum

The Netherlands

BELGIUM

Columbia Tristar Home Video
Opperstraat 38, rue Souveraine
1050 Brussels

Belgium
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LA LEYENDA DE PITFALL

Hace muchos afios vivio un atrevido
aventurero gue viajo en busca de antiguas
leyendas y tesoros perdidos. Sus viajes le
llevaron a traves de los siete mares y hasta
los confines de la tierra. Se aventuro a las
regiones virgenes llenas de peligros
insospechables. Segun llegaban los
testimonios de sus exploraciones a la
civilizacion, pronto se convirtié en una
leyenda mayor que la realidad. Este gran
explorador fue Pitfall Harry.

Tras muchas aventuras con éxito, Harry se
instalé en algln punto para criar a su hijo,
Harry Junior. Habiendo heredado el amor
de su padre hacia lo desconocido, Harry Jr.
crecié hasta convertirse en un adolescente
de 18 aflos muy way con un gran sentido
de la aventura y un poco de problema con
su actitud. Pronto aprendio la emocién de
la exploracion y del descubrimiento y fue
testigo personal de muchas

aventuras emocionantes.

Al enterarse de las emocionantes
escapadas de su hijo, Pitfall Harry se dio
cuenta cuanto echaba de menos la vida de
antafio. Asi pues, el atrevido duo se puso
en marcha por las junglas de Ameérica
Central en busca de los tesoros perdidos
de los mayas.

Pero algo fue terriblemente mal...

Dia3 - Aveutura Maya

Tvas Aias de Viege o trvawés Ae la jungla,
Hawvy Jv. v vo hewos llegado finalmente al
covazbn Ael viejo Impevio Maya. Ha sido un
lavge coamine, pevo el peligvo veal esta wmas
adelamte, ya que estamos o punto Ae
Aescubviv los tesovos
pevdidos Ae Uaxactum.
Segim o leyenda, el
tesovo lo guavda el
espivitu Ae uw viejo
guervero Maya,

Zakeluo: SeRor Ael Diable. Hace miles de
ales, Zakelua trats Ae conquistar las
Hevvais mayats, paven poder gobevnay el
lmpevio. Después Ae munchas batallas, pov
£in Pue Aevvotado, y nunca mas se le
volvié & vev,

Ew laxs siguientes paginas he
navvado wmi bldsqueda de o
cultuva y leyenda Maya. St
algo me pasavar, espevo que
Hawvy Jv. encuentve wmi
Alawvio pevsonal v lo use

como guio pawver continua
nwuestva busqueda. Tom
sélo espeve que sea
suficiente aynda, st va o
sev de ayuda en alguna
ocasion.

BIENVENIDO A LA JUNGLA

El temeroso espiritu del guerrero Zakelua:
Sefior del Diablo ha cogido cautivo a Pitfall
Harry. Armado sélo con una vieja honda y el
diario de su padre, el joven Harry Jr. debe
ahora aventurarse a lo desconocido para
rescatar a su padre, jantes de que sea
demasiado tardel.

PREPARACION PARA LA
AVENTURA MAYA

1. Conecta el Sistema Super Nintendo
Entertainment System y enchufa el con-
trolador 1.

2. Mientras esta aun DESENCHUFADO,
introduce el cartucho Pitfall: Game Pak
de Aventura Maya en el sistema y aprieta
FUERTE hacia abajo.

3. Pon en marcha la TV o monitor y
entonces conecta el Super Nintendo
Entertainment System. Al cabo de un
momento aparece la presentacion.

4. Pulsa el botdn START en el Controlador
Nintendo para comenzar

Nota Impottante: Si no aparece nada en la
pantalla, apaga el sistema. Comprueba
gue el Game Pak esta introducido cor-
rectamente y revisa todos los cables
para ver que estan bien conectados.
Después trata de nuevo (apaga siempre
el sistema antes de introducir o quitar el
Game Pak).

Opciones del Mena

" boomerang
junto a "OPCIONES" en la pantalla de titulo
y después pulsa el botén START. El Menu
de Opciones aparecera en la pantalla.
Pulsa el Teclado de Control arriba o abajo
para cambiar de opciones. Pulsa A, B, X o
Y para cambiar la funcién de una opcién.
Pulsa START para salir de la pantalla de
opciones.

Seleccion de Sonido -
Estéreo o Mono.

Dificultad -
Elige entre dos funciones de dificultad:

Normal o Fuerte.

Controles -
En la pantalla aparece una lista de

acciones, seguida del botén donde esta
asignado actualmente cada movimiento.
Pulsa A, B, X 0 Y para cambiar de
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opciones. Consulta Recorrido del Mundo
Maya para ver el ajuste implicito del
Teclado de Control.

Informacion de la Aventura
Para ver el resumen de lo que puedes

encontrar durante el viaje, usa el Teclado
de Control para mover el boomerang a
‘INFORMACION" en la pantalla de titulo y
después pulsa el boton START. Pulsa
START para pasar por las pantallas de
Informacion. Para mas detalles sobre los
articulos que puedes recoger, consulta las
secciones de Armas y Artefactos mayas
de este manual.

SOLAECTABLES]

wowen ups

UBEH SYRERET)

weARoNs

“ BpoMER NG
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RECORRIDG POR EL
MUNDO MAYA

1 Armas de Intercambio

2 Piedras Explosivas (bomba inteligente)
3 Piedras Explosivas (bomba inteligente)
4 Boomerang

5 Honda

6 Salto

7 Tiro de piedras con la honda
(mantenlo pulsado para
lanzar un Super Tiro)

8 Pausa/Vuelta al Juego

9 (Arriba/Abajo)
Subir/Agacharse/
Tirar/Mirar/Arma de tiro

10(lzquierda/Derecha)
Correr/Nolver/Gatear/Empujar/
Mirar/Arma de tiro

Nota: Si usas el Teclado de Control de 6
botones, usa X, Y y Z para seleccionar
el arma activa. Las siguientes funciones
son implicitas. Consulta "Controles" en
el Ment de Opciones para cambiar
estas funciones.

Clasificacion de Aventura

En cualguier momento puedes ver como
le va a Harry Jr. en su bisqueda para

encontrar a su padre, simplemente mira a la

parte superior o inferior de la pantalla.

1

4 5

Puntuaci6n-
Indica el nimero de puntos que ha

ganado Harry Jr.

-

2 Barra de salud-
Cuando le pasa algo a Harry Jr., el

cocodrilo se acerca mas y mas. Un
consejo, ino le dejes que sea muy
carifioso!

3 Harry Jr.-
Indica el nimero de vidas que le quedan

4 Arma-
Indica el arma actual de Harry Jr. y el

ndmero de usos que puede hacer.

5 Puntuacién de Tesoro-
Calcula el valor del Oro de las piezas del

tesoro que Harry Jr. ha acumulado.
Colecciona 50 puntos de Oro para ganar
una continuacion.

ARMAS MAYAS:

Harry Jr. comienza su aventura armado sélo
con su querida honda y unas cuantas
piedras. Usa estas piedras para tirar al
enemigo o a cualquier otra cosa que te

pueda ayudar a avanzar por el mundo. La
honda se puede usar como Latigo para

pegar a los enemigos de

cerca. Pero todo esta
en tu contra, por lo
tanto recoge todas
las Piedras que
encuentres para la
honda. jLas vas
a necesitar!

Armas de

Intercambio
Durante el curso

de la aventura,
descubriras vie-
jas armas mayas que ayudan a Harry Jr. a
vences a los enemigos y a salvar los
obstaculos. Pulsa el boton SELECT para
ver el nimero de usos disponibles para
cada arma. Para mas detalles sobre como
usar cualquier arma disponible, consulta
"Recorrido por el Mundo Maya'".

Super Tiro
. De vez en cuando

/ ™ puede que te
IR apetezca tirar una
> piedra con la honda
con todas tus ganas.
Buenas noticias, jlo puedes hacer!
simplemente mantén pulsado el botén de
Tiro (A) y Harry Jr. dara vueltas a la honda
para hacer un Super Tiro. Con esto se
pega mas fuerte que con el tiro normal,
pero recuerda, jesperar a dar las vueltas te
puede costar un tiempo muy valioso!

Diaa S, Avrmars Mmayas

Pledvas pava lon Howden -
Pledvas que sivven de
wumicibn pavan las hondas.
Novimalmente se encuentrom
por laas Hevvars mayas

ew sacos.
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Boomevaug Matya -

Envier um potente Hvo o cualauier
eunemigo, Debes vecovdar

1 vecuperaw este awvma Aespués Ae

lawmzowlo.

Pledva Explosiva de Pacal -
Esta picdva sagrada Hene
propledades magicas. Se
Alce que destruye o cast
todos los enemiges que se
le presentom.

PH.

MANIOBRAS ESPECIALES

Harry Jr. tendra que superar una temerosa
situacion tras otra para salvar a su padre.
Esto con frecuencia requiere pensar con
rapidez e ingenio. Aqui hay algunas
maniobras especiales que quizas te ayuden:

Saltar con las lianas 7
 Pulsa el botén B para saltar y )i

agarrarte al nudo en la base )ff
de la liana. 7 J

e
=
\’ Q/ * Pulsa el
& boton (B) de nuevo
para soltarte de la liana.
Gatear

® Pulsa y mantén pulsado el Teclado de
Control.

¢ Pulsa el botén de Salto (B) para
comenzar a gatear.

e Pulsa el Teclado de Control
izquierda/derecha para que Harry Jr. gatee
en cualquier direccion.

¢ Pulsa el Teclado de Control hacia arriba o
pulsa el botén de Salto (B) para ponerse de

pie.
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Subir por las cuerdas

® Saltar a una cuerda
* Pulsa el Teclado de

Control arriba/abajo para
saltar o descender por
una cuerda.

» Para saltar de una
cuerda, pulsa y \
mantén el Teclado de
Control en la direccion
que quieras saltar,
después pulsa el

botdn de Salto (B).

Cruzar
ganchos y

cordones
e Salta hacia el

gancho o cordén

horizontal para

agarrarse a él.

7 * Pulsa el Teclado de
Control izquierda/derecha para mover

a Harry Jr. a la izquierda o derecha.

* Pulsa el boton de Salto (B) de nuevo para

soltarse del gancho o corddn.

Saltar por las cuerdas
deslizantes
® Salta o coge la cuerda

deslizante
* Para soltarse de la cuerda &

deslizante, pulsa el botén —
de Salto (B) de nuevo o
cabalga por la cuerda
deslizante hasta
el final.

Saltar a cualquier cosa
e Salta a una tela de arafa (u otra cosa)

para saltar al aire

Tirar de Palancas
* Usa el Teclado de Control para mover a

Harry Jr. a la izquierda o derecha de la
palanca, para que se ponga en frente.

* Pulsa el Teclado de Control hacia arriba
para tirar de la palanca hacia abajo.

Pasar ﬁor Puertas
¢ Pon a Harry Jr. en frente de

una puerta y pulsa hacia arriba en
el Teclado de Control para entrar
por la puerta.

Cuerda Elastica
e Salta de una cuerda elastica

* Pulsa el botén de Salto (B)
de nuevo para soltarse de la
cuerda elastica y volar por los
aires. (Cuanto mas cerca estés
de la parte superior
de la planta-
elastica cuando te
sueltes, mas alto
subiras).

® Usa el Teclado de
Control para controlar a

Harry mientras esté en el aire.

Recorrido desenfrenado
en un Vagén de Mina

(s6lo en la Mina Balankanche)
® Pulsa el Teclado de Control arriba o

abajo y pulsa el botén de Salto (B)

simultaneamente para saltar al coche patin.

e iNo hay frenos!

ARTEFACTOS MAYAS

Diaa 7 - Avtelactos mayas

Hay vawios awtefactos que Havvy Jr. v yo
espevawmos encontray Auvomte wuestvo
vigge. Algunos mayas creen que los viejos

\\\“//'/

idolos y rellauins Puevan creados v
enviados o la Hevea por ltzowmna, el Dios
Maya Ae la Sabiduvio.

Cuavdian del Tiewmpo

Segdn I leyenda, st se toca
este potente avtebfacto,
congela temporalmente el
Hewpo.

Wi Chiles Mayas

7 Se dice que otorgam al
espectador um Puevza supeyr
Kumamar, anmentamde temporalmente las
habilidades para covver o saltay.

SagreAo Covazén

Un latido espivitual que
Aevuelve una pavte Ae
la salud pevdida &l que
lo encuentve.

1Aolo Ae Pavardar

Usado por los viajevos mayas

PAYA MAVCAY S pavarda.

Posee propiedades magicas

aue mdicom al viajevo la

31 Aiveccibn geneval del camine
escogido. Pevmite al viajevo

valver al punto marcado cuamdo éste wo

pueda continuar el vigje.

lAclo Ae ovo

Un vawvo awvtefacto
Maya Com poAeves pavar
otovgar & quiew lo
encuentve un segundo
mtento pava continnar
el camine.

Plezas Ael Tesovo
Sabewmos que las piezas Ae los tesovos

mayas: monedas de ovo, lingotes Ae plata

y ovo, awmilles Ae Aiowmantes; <A 7
= estan escondidos pov fodo ~ E7P -~
" el lwmpevio. :




ENEMIGOS MAYAS

Died 9 - Enemigos Mayes

Existe muy poca inPovmacism sobve los
enemigos mayas, ya aue todo el que ha
presenciado cualquier malicia ha
AesapaveciAo misteviosamente, sélo he
podido vecopilar poca cosa sobre

los enemigos.

Esaueletos

Hace wmucho alios evom
soldados ew el gjévcito de
Zokelua. Se howm

Fh
encontrado grupos cevca 1 JAR
Ae Copan. ;

Espivitus de Chaac

Hace muchos afhos evom
seguidoves de Chanc, e

Dios Mayar Ae la Guevvar y
Ael Sacvificio. Se Aice
que estos espivitus Hewe

U gvawm podev sobve

el fuego.

J0\3 Lav
Este amnimal

ligevo v potente
eva um amimal
Lavovito de
Zakelua y le siwis como su
Juavdaespaldas pevsonal. Recientemente
se le ha visto en las junglas cevcamas.

Halcén

Duramte 1o guervar estuvo al sevvicio Ae
Zakelua como mensajevo. Se le ha visto
en Tikal y e zowas cevcomas ol agua.
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Gavgola

Segim 1ot leyeunda, algunas
Ae las viinas mayas estan
Juavdadas por gavgolas
Ae piedva que toman Vida
al acevcavse.

Culebvas

y Otva Pavorita de Zakelua. Esta
cviatuva es comin ew todas las

tHevvas mayas, y puede sev

wmuy peligrosa.

Famtasma Ae Vapor

Pavece sev que es un producto Ae la
rujeria de Zakelua, crveado pava
T

espantow o - ;
e o b
=

cualquieva que lo vea
ew los pevdidos tesovos
Ae Vaxactum.

i
ik

i

Toambién se ha visto o Zakelua, aumque
nadie ha podido documentawr su apavicidn.
Y alguwmos cveen que el mismo Zakelua,
usando la vieja bryjeria maya, Heune el
contvol sobve todas las criaturas que
viven ew el lmpevio Maya.

PH.

LA CIVILIZACION PERDIDA DE
LOS MAYAS

Dia 12, Unar Civillizaaciom Pevdida

Lo cvilizawcion maya legd o su maximo
esplendor hace casi cuatvo wil aitos por
fodas las Hevvas que hoy se conocen como
om Méiico y Amévica Centval. Aunque
i/ se howm descubierto algumos
_lugawes mayas, poco se conoce

" Ae sus actividades Alavias. Lo
que se conoce es que

§ constvuyevron elaboradas
cludades sin ayuda de la
vueda, hevramientas Ae metal
ni amimales. Se ha havlado

wmucho de los Lantasmas v espivitus
maléficos que andawm por las clindades en
vuinats v por laxs selvas Ael pevAide Impevio
Mayar, Eslo civilizewcién del mistevio v la
magia que quievo explovay.

PH.

TIERRAS MAYAS
Dian 13, Tievras Mayas

Hawvy Jv. v yo llevoumes vevios Aias viajando
en busca Ael tesovo perdide. Aunque ha
sido unat lawga y Auven expedicion, adn wos
queda mucho camine. El coamine
adelamte esta llewo Ae peligvos.

x§7f” 3 Jb\h@)a Ae Celva

ws Un lngaw viejo v wiskeviose,
Aesolado Aesde los airos
1400. El peligro vonda pov

todas pavtes Ae este camine,

Fortuose como un labevinto. Debemos

poder usawv los elementos al alcamnce de la

wmano Po\vo\ V\o\vegmv.

Minas Ae Tazowul
Pevdidas AdesAe
hace siglos, esta
sevie de peligrosas
cavernas se cree
que estan
havitadas pov
wovtales cviatuvas vy
Nenas Ae bowveras
peligrosas. Podviamos usar un vagdm de
mina abandonado como tvamspovte.

s L Catavatas de Xibalper

7 % Uamadas asi en memoria

; ; Ae los Aemonios que se

cvee que existion Auramte

lo civilizencion Mayar, sélo el
nteligente puede viajar pov

este peligroso coming sin caevse al

vuglente agua que hay bajo los ples.

jHay aue tener cuidadol

Clndad Pevdida de Copan
Situada ew el covazén Ael
1 Viejo lmpevio Maya, este
- extevior en vuinas de hace
73 2,000 aios esta Newo Ae
4 tvowmpas movtales y Ae
enemigos aim mas wovtales.

s
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//*‘x‘ Templo de Copan

| / ToAo aquel que ha entrado
en este wmistevioso labevinto
uo her vegresade jamas.

PH.

Dian |4, Lo Aventura Continda

St Hawvy v vo sobreviviérowmes el comine o
trawvés del tevvitorio conacids como Maya,
wecesitavemos toda la suevte que wos
quede para continuaw la expedicion.

Nos queda un lavgo camino que amda.

Jungla de Lakowan!
Laguua Ae Yecchilan
Mina de Balamkomche
Ruinas de Tikal
“Templo de Tikal
PH.

MUNDO$ DE BONIFICACION

Escondido por todo el juego hay mundos
de bonificacién que te pueden dar grandes
recompensas, si eres listo.

Camara
Secreta de

Loltun
Se entra en

una habitacion
con tres
palancas sobre
una pared: A,
B y C. Directamente encima de cada
palanca hay una luz que parpadea de vez
en cuando, creando un patron. Repite este
patron pulsando A, B, o C en el controlador.
Si repites con éxito todos los patrones,
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jse abre la camara y obtienes un premio!

Un Viaje de Vuelta
Escondido en alguna parte del juego hay

un magico tanel del tiempo creado por el
demonio de Zakelua. Este remolque puede
transportar a Harry Jr. de vuelta al tiempo
primitivo... Un tiempo que puede hacer
recordar algunas memorias. L.as reglas son
sencillas: tienes 20 minutos para
coleccionar todos los premios... o si no,
verds. aqui tienes una pista, jten cuidado
con los escorpiones!

PISTAS ESTRATEGICAS

e Colecciona tantas piezas del tesoro
como puedas. Con cada quince puntos
puedes continuar.

Usa el Super Tiro para ayudarte a vencer

a los enemigos mortales y rompe los blo-

queos de las asquerosas telas de araia.

Cuando pelees, trata de ponerte debajo
de tus enemigos.

Aseglrate de usar los Artefactos Mayas y

las Armas Mayas con sabiduria. Estas

cosas mayas sélo te dan una cantidad
limitada de tiempo y/o uso.

Recuerda coger el Boomerand Maya

cada vez después de lanzarlo,

o desaparecera.

e Trata de usar el vagén de mina u otros
articulos como plataformas.

* Puedes hacer algo mds que simplemente
quedarte parado encima de las raices de
los arboles

* No tengas miedo de aventurarte en
cada mundo, podrias encontrar
sorpresas escondidas.

¢ Sigue moviéndote mientras saltas por
encima de los cocodrilos.

ADVERTENCIA ACERCA DE LA EPILEPSIA
Lea esta advertencia antes de utilizar este
sistema de juego de video o permitir gue sus
hijos lo utilicen.

Algunas personas son susceptibles de padecer
ataques epilépticos o pérdida del conocimiento
cuando se exponen a ciertos patrones de luz o
luces destellantes en su vida cotidiana. Tales
personas pueden sufrir un ataque mientras ven
ciertas imdgenes de television o utilizan ciertos
juegos de video. Esto puede suceder incluso si la
persona no tiene un historial médico de epilepsia
0 nunca ha sufrido ataques epilépticos.

Si usted o cualquier miembro de su familia ha
tenido alguna vez sintomas relacionados con la
epilepsia (ataques o pérdida de conocimiento)
cuando se haya expuesto a luces destellantes,
consulte a su médico antes de jugar.

Nosotros recomendamos que los padres
supervisen la utilizacién que sus hijos hacen de
los juegos de video. Si usted o sus hijos
experimentan alguno de los siguientes sintomas:
mareos, visién borrosa, contracciones oculares o
musculares, pérdida de conocimiento,
desorientacion, cualquier movimiento involuntario
0 convulsiones, mientras utiliza un juego de
video, interrumpa INMEDJATAMENTE la utilizacion
del sistema y consulte a su médico.

PRECAUCIONES QUE DEBEN TOMARSE
DURANTE LA UTILIZACION

e No se ponga demasiado cerca de la pantalla.
Siéntese bien separado de la pantalla del
televisor, tan lejos como permita la longitud
del cable.

= Utilice el juego con una pantalla de television
lo més pequefia posible.

= Evite jugar si se encuentra cansado o no ha
dormido lo suficiente.

e Asegurese de que la habitacion donde esté
jugando esté bien iluminada.

e Descanse un minimo de entre 10 y 15 minutos
cada hora mientras utiliza un juego de video.

GARTANTIA
"Sony Electronic Publishing le garantiza al
comprador original de este producto Sony
Electronic Publishing, por un perlodo de novonta
(90) dias desde la fecha de su compra, que este
Paquete de Juego esté libre de defectos de
material y mano de obra y conouerda, que dontra
de este periodo y a su opcidn, ya sea reparario o
camblarlo gratuitamente. Envia el producto a

porte pagado, junto con prueba de fecha de
compra, al domicilio indicado abajo. Esta garantia
no aplicard y sera nula si el defecto de este
producto Sony Electranic Publishing ha resultado
de su abuso, uso irrazonable, mal tratamiento o
negllgencia.

ESTA GARANTIA REENPLAZA TODAS LAS OTRAS
GARANTIAS Y NINGUNA OTRA
REPRESENTACION O RECLAMACION OBLIGARA
A SONY ELECTRONIC PUBLISHING. CUALQUIER
IMPLICAGION DE GARANTIA QUE APLIQUE A
ESTE PRODUCTO DE SOFTWARE. INCLUYENDO
GARANTIAS DE MERCABILIDAD Y VALOR PARA
UN ESPECIFICO PROPOSITO. ESTA LIMITADA AL
PERIODO DE NOVENTA DIAS (90) ESPECIFIADO
ARRIBA. SUJETO A LO ANTERIOR,ESTE
PRODUCTO DE SONY IELECTRONIC PUBLISHING
SE VENDE "COMO ES" SIN NINGUNA GARANTIA
EXPRESADA O IMPLICADA DE NINGUNA GLASE,
Y SONY ELECTRIONIC PUBLISHING NO ES
RESPONSABLE DE CUALQUIER PERDIDA O
DANOS DE CUALQUIER CLASE RESULTANTES
DEL USO DE ESTE PRODUCTO, BAJO NINGUNA
CIRUNSTANCIA SERA SONY ELECTRONIC
PUBLISHING RESULTANTES DE LOS DANOS
CONSECUENCIALES O INCIDENTALES
RESULTANTES, DE LA POSESION, USO O MAL
FUNCIONAMIENTO DE ESTE PRODUCTO DE
SOFTWARE.

Algunos paises no permiten limites de duracion
de garantia y/o exclusiones o limites de dafios
consecuenciales, de forma que los limites de
arriba y/o las exclusiones de responsabilidad
puede que no apliquen en tu caso. La garantia de
arriba te da derechos legales especilicos y puede
que también tengas otros dorochos, los cuales
varian de pais a pais."

SPAIN

Columbia Tristar Home Video Y Cia, SRC
C/Albacete, 5-4 Planta

28027 Madrid

Spain
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LA LEGGENDA DI PITFALL

Molti anni fa c’era un audace avventuriero
che viaggiava intorno al mondo in cerca di
antiche leggende e tesoti scomparsi. | suoi
viagal lo portarono attraverso i sette mari
fino ai confini della Terra. Si avventurd in
vaste regioni sconosciute zeppe di pericoli
inimmaginabili. Quando la fama delle sue
imprese giunse alle orecchie del mondo
civilizzato, egli divenne una leggenda.
Questo grande esploratore era Pitfall Harry.

Dopo tante fruttuose spedizioni, Harry
smise di viaggiare per dedicarsi a suo figlio,
Harry Junior. Il piccolo aveva ereditato dal
padre la passione per I'ignoto, e a 18 anni
era un ragazzo sveglio con un forte spirito
avventuriero e un po' pieno di sé. Presto
imparo ad apprezzare il brivido
dell'esplorazione e della scoperta e non
tardo a cimentarsi in eccitanti imprese
seguendo le orme del padre.

Pitfall Harry, venuto a sapere delle
entusiasmanti avventure del figlio, si
accorse di avere una terribile nostalgia dei
vecchi tempi. E fu cosi che l'intraprendente
coppia si mise in viaggio verso la giungla
dell'America Centrale in cerca dei tesori
perduti dei Maya.

Ma accadde qualcosa di terribile...

Tevzo giovno - Lavventuva Maya

Dopo giovui Al vimggio wella giumgla, io e
Harvy Jv. abbiowmo finalmente raggiunto Ul
cuove Aellambico Impevo Maya. E' stato un
lungo viaggio, man il veve pevicolo Aeve
ANCOvA avviVave tn quanto stioawmo pev
scoprive 1l tesovo pevAuto Al Vaxactum.

Lo leggenda wavvan che il tesovo eva
custodito Aallo spivito Al um amtico
guevvieve Maya, Zakelua: 1l

Signove del male.
Migliain Al awmut ov somno,
Zakelua tentd At
conquistave le tevve

Maya pev dominaue Vimpevo,
Dopo numerose pattagle,
Zakelua yeune sconfitto e
non £ wmal pia visto tn

auelle tevve,

Le pagine che seguons

sowo le note Aella wmia
vicevca sulla cultuver

e sulla leggenda Maya.

Se Aovesse accadermi
qualcosay, spevo che Hawvy

Jv. prenda Ul mio Aiawio pevsonale e lo usi
come guidan pev continuave la wostvar
spedizione. Spevo solo che sia vevamente
utile, se mai sava usato.

PH.

BENVENUTI NELLA GIUNGLA

Pitfall Harry & caduto prigioniero del terribile
spirito gel guerriero Zakelua: il Signore del
male. Armato soltanto di una fedele fionda
e del diario di suo padre, il giovane Harry Jr.
deve avventurarsi nelllignoto per salvare il
padre prima che sia troppo tardi!

PREPARATIVI PER
L’AVVENTURA MAYA

1. Imposta il tuo Super Nintendo
Entertainment System e collega il
controller 1.

2. Con l'interruttore in posizione OFF,
inserisci la cartuccia 'Pitfall: L'avventura
Maya' (con I'etichetta rivolta verso di te)
nell'apposito vano e premi in basso
finché la cartuccia & ben ferma.

3. Accendi la TV o il monitor, poi accendi
Super Nintendo Entertainment System.
Dopo un momento appare lo
schermo introduttivo.

4. Premi il pulsante START sul Nintendo
Controller per cominciare.

’

Avviso impartante: se sullo schermo non
appare niente, portare |'interruttore sulla
posizione OFF, Controllare che la
cartuccia sia inserita correttamente, e
che tutti i cavi siano correttamente
collegati. Riprova. (Prima di inserire o
rimuovere la cartuccia, portare sempre
l'interruttore sulla posizione OFF)

Il menu Opzioni

| spostare il

il boomerang su
OPTIONS sullo schermo del titolo, quindi
premi il pulsante START. Appare il menu
Opzioni. Premi il Control Pad a destra o
sinistra per spostarti tra le opzioni. Premi il
Control Pad su o gil (o premi i tasti A, B o
C) per saltare tra le impostazioni delle
opzioni. In gualsiasi momento puoi premere
START per uscire dal menu Opzioni.

Suono -
Seleziona tra stereo e mono.

Difficolta -
Scegli tra due livelli di difficolta:
Normale o Difficile.

Comandi - )
Appare sullo schermo un elenco di mosse

seguite dai pulsanti alle quali sono
assegnate. Premi A, B, X o Y per saltare tra
le differenti impostazioni. Vedi la sezione
Viaggiare nel mondo dei Maya per
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conoscere le impostazioni di default del
Control Pad.

Informazioni sull'avventura
Per avere un piccolo sommario delle cose

che potrai incontrare durante il tuo viaggio,
usa il Control Pad per spostare il
boomerang su INFO nello schermo del titolo
e premi il pulsante START. Premi ancora
START per scorrere i vari schermi di
informazione. Per ulteriori dettagli sui vari
oggetti che puoi raccogliere, consulta le
sezioni Armi Maya e Manufatti Maya di
questo manuale.

eorLeCTABLEST

PowER uRs |

4 BOOMERANS'

SLIND STUNE
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VIAGGIARE NEL MONDO

DEI MAYA

Nota: Seguono le impostazioni di default.
Per modificare queste impostazioni, vedere
la sezione "Comand” nel menu Opzioni.

-k

Alterna armi

n

Pietra esplosiva
(bomba molto efficace)

w

Pietra esplosiva
(bomba molto efficace)

4 Boomerang
5 Frusta con la fionda
6 Salta

7 Lanciare pietre con la fionda
(tieni premuto per per il super
tiro con la fionda)

8 Pausa/
Riprendi
Gioco

9 (Su/Gil)
Arrampicati/Chinati/
Tira/Guarda/Punta I'arma

10(Sinistra/Destra)
Corri/Gira/Striscia/Spingi/
Guarda/Punta 'arma

Stato dell'avventura

Per controllare come se Harry Jr. se la
sta cavando nel tentativo di trovare suo
padre, basta guardare in alto o in basso
sullo schermo.

1 2 3

4 5

1 Punteggio -
Indica il punti guadagnati da Harry Jr.

2 Vitometro -
Mentre Harry Jr. si indebolisce, il

coccodrillo si avvicina sempre di pit. Un

consiglio: non dargli troppa confidenza!

3 Harry Jr.-
Indica il numero di vite rimaste.

4 Weapon -

5 Conteggio tesori - y
Calcola il valore in oro dei tesori trovati

da Harry Jr. Per continuare il gioco devi
guadagnarti 50 punti Oro.

ARMI MAYA

Harry Jr. inizia la sua
avventura armato
solo della sua fidata
fionda e di un po' 6
di sassi. Usa i sassi 5
per colpire i nemici o / &
qualsiasi altro mezzo !
per avanzare in un mondo.

/
/

Puoi adoperare la fionda come Frusta per
colpire i nemici a breve distanza. Ma la
sorte non e dalla tua parte e ti conviene
raccogliere quanti pill sassi possibili, Ne
avrai bisogno!

Cambiare
arma

Nel corso
della tua
avventura, potrai
scoprire delle
antiche armi ﬁ
Maya che -
ajuteranno Harry Jr. a sconfiggere i nemici e
a superare | vari ostacoli. Per cambiare le
armi disponibili, picchietta il pulsante START
(Non tenere premuto il pulsante altrimenti
fermi il gioco! BASTA SOLO
PICCHIETTARE.) Quindi tieni premuto il
pulsante Spara per usare |'arma

visualizzata.
G N
: Super tiro
Se, ogni tanto,
dovessi aver voglia di
; tirare una fiondata
o A) \\ con tutte le tue
¢ -, forze... buone notizie:

|

" E' possibile! Basta
tenere premuto il pulsante Spara (A) e Harry
Jr. tendera la sua fionda per lanciare un
Super tiro. Questo tiro sara molto piu
efficace di un tiro normale, ma non
dimenticare che il tempo che perdi per
tendere la fionda puo risultare fatale!

Quinto giovno - Avmi Maryen

Sarssi -

Sevvono come mumizionl pev
o Blondar. Generalmente st
tvovawmo in sacchi welle
tevre Mayar.

e Boomeramg Maye -

Tiven un potente colpo al wemico.
Non Aimenticave Al vecupevawlo
Aopo Ul lawmcio.
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Lot pletrar esplosiva At Pacal -
Questa pietva sacra ha Aelle
proprieta magiche. Covve
voce che distrugga quast
Futt L wemict cow la

Shen potenzar.

MANOVRE $PECIALI

Per salvare suo padre, Harry Jr. dovra
affrontare una situazione mortale dopo
l'altra. Per sopravvivere dovrai essere
sveglio e pieno di risorse. Ecco delle
manovre speciali che potrebbero

esserti utili:

&
ABpen_dersi alle liane 4
* Premi il pulsante B per saltare ¥

e afferrare il nodo alla
base della liana.

* Premi di nuovo il
pulsante Salta (B) per
sganciarti dalla liana.

Strisciare
e Tieni premuto il Control Pad down.

* Premi il pulsante Salta (B) per strisciare.
* Premi il Control Pad sinistra/destra per

fare strisciare Harry Jr. in una delle

due direzioni.

e Premi il Control Pad su, oppure premi il
pulsante Salta (B) per rialzarti.

Pad su/giu per s

by
arrampicarti o W &ﬁ

per scendere \Q/\/}/
dalla corda. W %

Arrampicarsi

sulle corde
* Salta su una corda.

® Premi il Control

=27

e Per saltar giu dalla
corda, tieni premuto il
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Control Pad nella direzione in cui vuoi
saltare, quindi tieni premuto il pulsante
Salta (B).

Attraversare

paletti e
funicelle

® Salta verso i paletti o

funicelle orizzontali per

agganciarti.

e Premi il Control Pad sinistra/destra per

spostare Harry Jr. nelle due direzioni.

¢ Premi di nuovo il pulsante Salta (B) per

sganciarti dal paletto o funicella.

Calvalcare le linee

lamlpo
e Salta per aggrappare

una linea lampo.
* Per sganciarti da una linea
lampo, premi di nuovo il
pulsante Salta (B) =t
rimani sulla linea

lampo fino

alla fine.

Saltar giu
¢ Salta su una ragnatela (o su un'altra cosa)
e rimbalza per aria.

Tirare leve
» Usa il Control Pad per spostare Harry Jr. a

sinistra o a destra della leva, in modo che si
trovi di fronte ad essa.

® Premi il Control Pad su per abbassare

la leva.

Aprire porte
e Per entrare, sposta Harry Jr.

davanti alla porta e premi Su sul
Control Pad.

Bungee-jumpin
» Salta sulla corda elastica.

* Premi di nuovo il pulsante Salta
(B) per sganciarti dalla corda
elastica a volare per aria.
(Quanto piu ti avvicini in cima
alla pianta elastica
quando ti sganci,
piu in alto arriverai.).
Usa il Control Pad
per controllare Harry
mentre si trova in aria.

Guidare il carrello s
e Salta sul carrello, poi premi il Control Pad

sinistra/destra per iniziare a muoverti.

e Premi il Control Pad nella direzione
contraria a quella in cui ti stai muovendo
per usare il freno.

Fuga sul carrello

= - -
,gﬂ?) della miniera
L5 (solo nella

Miniera di

Balankanche
® Premi il Control Pad

su o giu e premi
contemporaneamente
il pulsante Salta (B)
per far saltare

il carrello.

* Sei senza freni!

MANUFATTI MAYA

Settimo giovmo - Momubatti Maya

Vi sono Aivevst mamubatti che 1o e Havvy
Jr.speviamo Al tvovave Auvawmte il wostvo
viaggio. Moltl Maya cvedevamo che questt
omtchi idoli e veliquie evamo stati creatt
e momdat sulla tevva Ao ltzawmna - 1| Aio
maya Ael Sapeve.

Congelarempo -

secondo o leggenda, auesto
potente mamulatto, se
foccato, fevma
womentameamente il +ewmpo.

Pepevoncine Maye -
St Aice che Aot 1) suo possessove
Al umer Fovzen sovvumanar,
anmentando temporomeamente 1 potenza
Ael salto e Aella covsa.

Cueve sacvo -

Un cuove pulsaute che
vipristina n pavte o
salute At chi lo tvova.

IAolo Al posizione -

Usato Aai vieggiatori Maya pev
wemovizzawve U punto tn cul st
trovewmo. Questo iAolo ha Aelle

% proprieta magiche che ndicamo
% ol vimggiattovi o divezione giusta

e glt cousente Al vitornave al
punto contvasseguato se wom sowo in grado
Al continnawe Ul viaggio.

lAolo A'ove-

Un vawo mamubatto
Maya che dona o colul
che lo tvova un secondo
tentativo Al continuave
il viggo.

Tesovi - St nawvva che tesovi
maya - ove, monete, avgento e
lingotti A'ove, amelll Al Aloawmamti

- slamo wascost pev
7. tutto llmpevo.
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AVVERSARI DEI MAYA

Nouo giovnd ~ avwversawvi Maya

Esistono poche inbormaziont sugh avversart
Ael Mayan in queamto tutH colove che sono
statl testimont Al ot walefict sono
scompawsi misteyiosamente. Pev questo
wotivo sono stato in grado Al produvve
soltamto del Aot parziall

sul wemict,

Scheleti -

Unan voltan evawme 1 sol Aot
Aell'esevcito At Zakelua.
Di vecente sono stati
awistatt del gruppt At
scheletvi vicino Copow.

Spivito Al Chaac -
Unat voltar evowmo t seguaci
k\ At Chaac - 1l Alo mayen
" Aella guevvar e Ael
sacvificio. St wawva che
auesH spivitl abbiamo gvossi
poteri sul Puoco.

Glaguavo -
Questa belva
agile e potente
eva l'amimale

preferito e guardia
Ael covpo Al Zakelua. Utimowmente & stato
awistato wella giunglan civcostamte.

Falco -

Impiegato come messaggevo Al Zakelua
Auvomte loa guerva. Awistato o Tikal e
nelle zone paludose.

M

\ e é
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Gavgolla -
Seconds la leggenda, )
wolte vovine mayan evano >
custodite da doccionl Al %ﬂ
pletra che diventavomoe ;-
VIV se atvicinat..

Sevpenh -

A amimall prefevitl da Zakelua. |
sevpent sono animali molto comunt nelle

tevve mayeo e possone esseve

estremamente pevicolost,

Fomtasma -
st wawvar sty frutto della stregoneria
Al Zakelua, creato

== per allont P
: pev il amawve %.@;
chiunque mivt ok TR o
mpadvonivst Ael tesovo eyl
pevAuto Al Uaxactum.

Anche Zakelua & stato awvistato, sebbene
nessmo sia stato m grado At
Aocumentave Ul suo aspetto. Alcuui
cvedowo che lo stesso Zakelua, Lacendo
uso Al unen stvegonevia mayar, contvollt
tutte le creatuve che popolamo le tevve
Aellimpero Maya.

PH.

LA CIVILTA’ PERDUTA DEI MAYA

Dodicesimo giovuo - Civilta pevAuta
Lo civilta maya Plovi pev civea 4000 anni
nello zowar 09gi note come Messico e
Amevica Centvale. Sebvbene siomo state
scopevte wumevose citta maya, ben poco &
noto Aelle love attivita quetidiane. Quel
am che & woto & che costvuiveno citta
i complesse e tewmpll sewza 'aiuto
§§ Aella vuotay, Ai utensili metallict
4 wé Al amimalli. D lungo tewmpo st
S?s nawvva che fomtasmi e spivitt
wmalefici st aggivine pev le vovine
%g Aelle citta e pev le foveste Aello
2 spevAuto lmpero maya. Il wio
b Aesidevio & quelle At esplovave

questa civilta nbvisa Al wisteva e
Al magia, Prendowo Il wome Aal
Aewmoanio chie le Adominava
al tempi della civilia
Moy, Solo 1 pick ool possono

avwenturawst n questo vischiose
pevaovse senzan precipitave nelle acaune
Vovticose. Bisogua stowe attentil

PH.

LE TERRE DEI MAYA

Tredlcesimo glovwo - Tevve Maya

lo e Hawvy Jv. abbiame vieggiato per giovul
m cevca Ael tesovo pevdutoe. E' staba una
spedizione lunga e faticosa e il peggio
Aeve amcova avvivawve. Ci st Adowamtl una
stvada piena Al pevicoli.

Glunglan Al Ceioon -
oy U luogo antico e wmisterioso
Alsabitato £ino ol 1400.
Questo labivinto nasconde
¥ pevicoll Aappertutto. Pudt usave
9l elementt che H civcondamno

., Lacitta pevduta Al Copown -
17 Queste vovine vecchie Al
L 2000 owni, situate wel cuove

y dell'amtico lmpevo maya,

pev spostavti.

4 sowo fitte Al trappole
¢4 mortall e Al creatuve
T awmcova pid malefiche.

Minleve Tazowmul -

E' cvedenza comune
che queste
pevicolose caverne,
pevdute pev secoli,
siawmo popolate Ao
creature malefiche
e plene At instdiost
ostacoli. £ possivile usave i cavvelll dell
A minieran abbandonata come mezzo
Al tvasposto.

Tewpio Al Copam - TutH colove

che st sowo addentvati in
questo tewpio non sono mal
plG vitovuat.

PH.
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Quattovdicesimo glovuo 14 -

Vavventura continua

Se matl 1o e Havvy Jv, viuscivewmo o
soprawvvivere o questo viaggio wel tevvitorio
Moy conosclato, avremo bisoguo Al temta
Bovtuna pev continwave I spedizione.-

Gl aspettar una Junga stvada,

Fovesta pluviale Al Lakawmul
Lagumar At Yaxchilom
Miniera At Balomkomche
Rovine Ai Tikal

Tewplo Al Tikal

PH.

MONDI BONUS$
In tutto il gioco sono nascosti dei mondi

bonus che promettono grandi sorprese per
i pit intrepidi.

Il sotterraneo segreto di Loltun

Entrerai in una stanza con tre leve su un
muro: A, B e C. Sopra ciascuna leva ¢'é
una lucina che lampeggia in ordine casuale
creando un motivo. Prova a riprodurlo
premendo A, B o C sul controller. Se riesci
a riprodurre correttamente tutti i motivi, il
sotterraneo si apre e sarete premiati!

Viaggio di ritorno
Da qualche parete nel gioco si nasconde

una deviazione temporale magica
macchinata dal malvagio Zakelua. Questa
deviazione trasporta Harry Jr. indietro nel
tempo in un epoca primitiva... un'era che
puo rievocare tante memorie. Le regole
sono semplici: avete 20 minuti per
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raccogliere tutto cio che puo servire ... o
altro. Un consiglio; attenti agli scorpioni!

SM@@EIRIMENTII $TRATEGICI
¢ Raccogli quanti piu tesori possibili. Ogni

cinquanta punti guadagni una chance
di proseguimento.

e Usa il Super Tiro per sconfiggere gli
avversarsi malefici o per sfondare le
insidiose ragnatele.

* Durante i combattimenti cerca di essere
in discesa rispetto ai tuoi avversari.

* Fai buon uso dei manufatti e delle armi
maya. Questi oggetti maya agiscono solo
per periodi limitati.

e Non dimenticare di recuperare il
Boomerang maya dopo ogni lancio
altrimenti scomparira.

e Cerca di usare i carrelli abbandonati
delle miniere come mezzo di trasporto.

e Puoi fare di pit che sostare sui ceppi
degli alberi.

e Non aver paura di avventurarti in tutti
i mondi, potresti trovare delle
sorprese hascoste.

e Continua a muoverti quando ti trovi
sui coccodrilli saltellanti.

AVVERTENZA A PROPOSITO DELLEPILESSIA
Per favore, leggete quanto segue prima di
utilizzare o di permettere ai vostri figli di utilizzare
questo sistema per video giochi.

Alcune persone sono suscettibili di attacchi
epilettici o di perdita della conoscenza se esposte
a particolari luci intermittenti o motivi luminosi
durante la vita quotidiana. Tali persone possono
subire un attacco durante la visione di alcune
immagini televisive o utilizzando alcuni video
giochi. Questo pud accadere anche se la persona
non ha precedenti clinici riguardanti I'epilessia o
non & mai stata colta da attacchi epilettici.

Se voi o altri componenti della vostra famiglia
avete sperimentato i sintomi correlati all’epilessia

(attacchi o perdita di conoscenza) durante
I'esposizione a luci intermittenti, consultate il
vostro medico prima di giocare.

Consigliamo che i genitori tengano sotta controllo
I'utilizzo dei video giochi da parte dei loro figh. Se
voi o vostro figlio avvertite uno dei seguenti
sintomi: senso di vertigine, vista annebbiata,
contrazioni degli occhi o dei muscoli, perdita di
conoscenza, disorientamento, un qualsiasi
movimento involantario o convulsione, durante
I'utilizzo di un video gioco, interrompetene I'uso

IMMEDIATAMENTE e consultate il vostro medico. .

Precauzioni durante Putilizzo

= Non state in piedi davanti allo schermo a
distanza ravvicinata. Sedetevi ad una certa
distanza dallo schermo televisivo, tanto quanto
lo permette la lunghezza del cavo.

* Preferibilmente utilizzate i giochi su uno
schermo televisivo piccolo.

« Evitate di giocare se siete stanchi o non avete
dormito abbastanza.

e Accertatevi che la stanza nella quale state
giocando sia ben illuminata.

¢ Riposate per almeno 10 0 15 minuti ogni ora
durante I'utilizzo di un video gioco.

GARANZIA LIMITATA
"Sony Electronic Publishing garantisce
all'acquirente originale di questo prodotto Sony
Electronic Publishing, per un periodo di novanta
(90) giorni dalla date d'acquisto, che questo
Game Pak & libero da difetti di materiale & mano
d'opera e consente, entro tale per iodo e a sua
scelta, di ripararlo o sostitulrlo gratis. Spedlsci il
prodotto con le spese di spedizione a tuo carico,
insieme alla prova d'acquisto datata, all'indirizzo
indicato qui sotto. Questa garanzia non sara
applicabile e sara nulla se il difetto in questo
prodotto Sony Electronic Publishing & stato
causato da abuso, uso non ragionevole,
trattamento improprio o negletto.

QUESTA GARANZIA SOSTITUISCE TUTTE LE
GARANZIE E SONY ELECTRONIC PUBLISHING
NON SARA' RESPONSABILE O OBBLIGATA PER
NESSUN 'ALTRA RAPPRESENTAZIONE O
RICHIESTA DI QUALSIASI NATURA. QUALSIASI
GARANZIA IMPLICITA APPLICABLIE A QUESTO
PRODOTTO SONY ELECTRONIC PUBLISHING, E
GARANZIA IMPLICITA DI COMMERCIABILITA' E
IDONEITA" AD UNO SCOPO PARTICOLARE
E'LIMITATA AL PERIODO DI NOVANTA (90)

GIORNI SPEGIFICATO QUI SOPRA. SOGGETTO A
QUANDO ESPOSTO PRECEDENTEMENTE,
QUESTO PRODOTTO SONY ELECTRONIC
PUBLISHING E' VENDUTO "COME E', SENZA
ALCUAN GARANZIA ESPRESSA O IMPLIGITA DI
NESSUN TIPO SONY ELECTRONIC PUBLISHING
NON E' RESPONSABILE PER NESSUNA PERDITA
0 DANNO DI QUALSIASI TIPO RISULTANTE
DALL'USO DI QUESTO PRODOTTO. IN NESSUN
GASO, SONY ELECTRONIC PUBLISHING SARA'
RESPONSABILE PER DANNI INCIDENTALI O
CONSEQUENZIALI RISUL TANTI DAL POSSESSO,
USO 0 MAL FUNZIONAMENTO DI QUESTO
PRODOTTO DI SOFTWARE.

Alcuni paesi non permettono limiti sulla durata
della garanzia e'o sulle esclusioni o sui limiti dei
danni consequenziali, per cul i limiti e/o esclusioni
su esposti potrebbero non essere applicabill a te.
Questa garanzia ti da un diritto legale specifico, e
potresti avere altri diritti che variano da paese a
paese."

ITALY
Columbia Tristar Home Video SPA
Via Flaminia 872

00191 Rome

Italy

Hotline:  CTHV (ITALY) Hotline
3336 359
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LEGENDEN OM
FALLGROPS-HARRY

Foér manga &r sedan fanns det en aventyrare
som reste runt i varlden och sokte efter
urgamla legender och forlorade skatter.
Hans resor tog honom &ver de sju haven
och till jordens &nde. Han vagade sig in i
okénda regioner som var fyllda av faror.
Aliteftersom ryktet om hans expeditioner
tog sig tillbaka till civilisationen, blev han
mycket snart en legend. Denne store
upptécktsresande var Fallgrops-Harry.

Efter méanga lyckade resor, slog Harry sig
ner for att uppfostra sin son, Harry Junior.
Eftersom han hade arvt sin fars forkarlek for
det okénda, vaxtre Harry Jr upp till att bli en
héaftig 18-aring med stor kansla fér dventyr -
ach med en egen stil. Han larde sig snabbt
hur spannande det var att undersoka och
upptdcka saker och upplevde strax sjalv
ménga spannande resor.

Nér Fallgrops-Harry hérde om sin sons
spannande eskapader, forstod han hur
mycket han langtade efter det liv han levt
foérut. Sa den modiga duon bestamde sig for
att ge sig av till Centralamerikas djungler for
att soka efter den férlorade Mayaskatten.

Men nagonting gick valdigt snett..........

Dag 3....Mayaaventyret

Efter Pleva dagars vesa genom Ajumgeln
haw Howvy Jv och jag Gutigen watt frowm
HIl Wartat av amtikens Mayaimperium. Det
haw vavit en 18mg vesa, wmen Aen vevkliga
Lavom ligger Erambsy oss -Fov vi av uu inte
1angt borta Lrim att
upptacka Aden £ovlovade
Vaxatunskatten.

Enligt legenden
vaktas skatten av en gowamal
Mayakvigaves amde -Zakelua: Ondskans
Havskave. Fov Pleva tusen &r sedam
Povsskte Zakelua att evdwra Mayalandet

Jag ha skvivit nev mina

s& ot howm kunde hivska
dver impeviet. Efter maunga
slag vew howm Hll slut
besegrad, och kom aldvig
wev Hlbaka,

undersskningar om Mayas
kultur och legend pd de
£5ljomde sidovnar. Om
nagouting skulle hinda wmig,
av det mitt hopp att Hawvy Jv ska hoy mainar
pevsonliga amteckuingav och amvianda dom
som en guide £v att fovtsitta sokamdet.
Jag vawver hoppars att Aow kommer att bli
en Hllvacklig hjalp - om Aow ndgonsin
kommer att amvandas.

PH

VALKOMMEN TILL DJUNGELN

Fallgrops-Harry har tilifangatagits av den
fruktade krigsanden Zakelua: Ondskans
Hérskare. Bevdpnad enbart med en slunga
och sin fars anteckningar maste nu unge
Harry Jr fortsétta in i det okanda for att
radda sin far - innan det ar f6r sent!

FORBEREDELSER FOR DITT

MA‘YAAWENTVR
1. Koppla in ditt Super Nintendo

Entertainment system och for in
kontakten for kontroll 1.

N

2. Med strémmen ANSTANGD, stt in
Fallgrop: Mayaaventyrets spelkassett
i systemet och tryck ner den med
fast hand.

3. Séatt pa TVn eller din kontrollapparat
och sétt sedan pa Super Nintendo
Entertainment System. Efter en stund
kommer introduktionen upp pa bilden.

4. Tryck p& START-knappen pa din
Nintendokontroll for att bérja.

Viktigt: Om ingenting syns pé bildrutan,
stang AV strommen. Kontrollera sa att
spelkassetten ar insatt ordentligt, och
kontrollera alla kablar for att férsakra dig
om att dom &r ordentligt kopplade.
Forsdk sedan igen. (Stang alltid AV
strémmen innan du sétter in eller tar
ut spelkassetten.)

Alternativmenyn
(The Options Menu)

For att andra
spelsat-
tningarna
innan du
borjar spela,
anvand D
(direktiv)-
plattan for
att flytta
indikatorn till "OPTIONS" p4 titelbilden

och tryck sedan pa START-knappen.
Alternativmenyn kommer da upp pé bilden.
Tryck pa kontrollplattan upp eller ner fér att
réra dig mellan de olika alternativen. Tryck
pa A, B, X eller Y for att andra pa
sattningarna. Tryck pd START nar som
helst, fér att komma ur alternativmenyn.

Ljud -
Valj stereo eller mono.

Svarighetsgrad (Difficulty)] ?
Valj mellan tva alternativ: Normalt eller svart.

Kontroller (Controlis) -
En lista av olika drag kommer upp pa

bilden, foljt av en knapp till vilken varje drag
ar hanvisat. Tryck pa A, B, Z eller Y for att
forflytta dig genom de olika séttningarna. Se
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"Hur man tar sig runt i Mayavarlden" for den
automatiska kontrollplattesattningen.

Aventyrsinformation
For att t en summering av vad du kan

hitta under din resa, anvand kontrollplattan
for att forflytta indikatorn till "INFO" pa
titelbilden och tryck sedan p& START-
knappen. For mer detaljer om de olika
saker du kan samia se i sektionen om
Mayavapnen och Mayafakta i denna
instruktionsbok.

coLpEcTABEAS)

SURER STRERD

weareas

Seem SrasEs
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HUR MAN TAR $1G RUNT
I MAYAVARLDEN

1 Visar byte av vapen

2 Exploderande sten (smartbomb)
3 Exploderande sten (smartbomb)
4 Bumerang

5 Slangbélla

6 Hopp

7 Skjuta slangballestenar
(hall nere for Superskottladdning)

8 Paus/Sétta igang spelet

9 (Upp/Ner) Klattra/Huka sig/Dra/
Titta/Sikta vapen

10(H6ger/Vanster)
Springa/Vanda/Krypa/Knuffa/
Titta/Sikta vapen

Observera - De féljande ér de
automatiska séttningarna. Se under
"Controls" i Alternativmenyn

Aventyrsstatus

Du kan alltid se hur det gér fér Harry Jr i
sina forsok att hitta fadern - titta bara langst
upp eller langst ner pa bilden.

1 -  \E

4 5
1 Podng (Score) -

Visar hur ménga poéng Harry Jr
har fortjanat.

2 Halsobar (Health Bar) -
Allt eftersom Harry Jr tar stryk ror sig
krokodilerna ndrmare och narmare. Ett
varningens ord - I&t dom inte komma
fér néral

3 Harry Jr -
Visar antalet liv som ar kvar.

4 Vapen (Weapon) -

Visar Harry Jr.s nuvarande vapen och hur

manga olika mojligheter det finnsa att
anvanda det pa.

5 Skattvirde (Treasure Count) -
Kalkylerar guldvardet av de skatter Harry

Jr har samlat. Samla ihop 50 guldpodng
for att fortjana att Fortsatta (Continue).

MAYAVAPEN
(MAYAN WEAPONS)

Harry Jr borar sitt aventyr bevapnad enbart
med sin slunga och nagra stenar. Anvand
stenarna for att skjuta pa fiender eller nagot
annat som hjalper dig att komma vidare i
vérlden. Kan slungan anvandas som en
piska for att piska fiender
som &r nara. Men
oddsen ar knappast
$~ emot dig - sa plocka
upp s& manga stenar
du kan hitta. Du

behover dom!

Byta vapen
Under aventyrets

géng kanske
du upptacker
att antikens
Mayavapen kan

hjalpa Harry Jr ‘\XQ 3
att besegra (8
fiender och klara olika hmder For att se de
tillgéngliga vapnen och dess anvandning,
tryck p& SELECT-knappen. For mer
information om hur man anvénder vilket
som helst tillgangligt vapen se "Hur man tar
sig runt i Mayavarlden".

SuBerskott
4 och da kanske du

kanner att du vill
_ skjuta ivag en sten
* med all din kraft. Det
kan du! Hall bara nere
} . Skjut (Y) knappen och
" Harry Jr kommer att
spanna sin slunga och skjuta ivag ett
Superskott. Detta skott kommer att géra
mera skada &n ett standardskott - men kom
ihdg, att vanta pé att han ska spanna
slungan kan kosta dig vardefull tid!
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Dag S - Mayavapen

Stenaw (Sling Stones) -

Fungeraw som ammunition oy
slungawm. Hittars vawmlighvis t /
Mayalamdet i sacka. o8

Mayabumeramg (Mayon Boowmerang) -
Ger fienden ett kraltfullt slag.
Miste komma hdg att plocka upp
Aetta vapnet efter Aet att Aet
Blivik wagskjutet.

Explodera Pacalstenen
(Exploding Stone of Pacal) -
Dewna heliga stenen hor magiska
kvalter. Det ar sagt att den
ko Lovstovar nasteam alla
Llender inom synhall.

SPECIELLA MANOVRAR

Harry Jr kommer att vara tvungen att ta sig
igenom den ena dédliga situationen efter
den andra for att radda sin far. Detta
kommer ofta att fordra snabbt tdnkande och
radigt handlande. Har &r nagra speciella
mandvrar som kan hjalpa:

Hanga i vinrankor |

* Tryck pa B-knappen for att hoppa gf

upp och ta tag i en knut pa
vinrankans nedre del.

N
N &
S PN

S * Tryck p& Hopp (B)-
knappen igen for att sldppa taget.

K{ypa

® Tryck ner och hall ner kontrollplattan.

* Tryck pa Hopp (B)-knappen for att

bérja krypa.

* Tryck pa kontrollplattan vanster/hoger for
att gora sé att Harry Jr kryper i rétt riktning.
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» Tryck pa kontrollplattan upp eller
tryck p& Hopp (B)-knappen for att
sta upp.

s

Kliangrep

* Hoppa upp och ta
tag i ett rep. - Tryck
pa kontrollplattan
upp/ner for att kiattra
upp eller nerfér repet.
» For att hoppa ner
fran repet, tryck ner och
hall kontrollplattan i den rik-

tningen du vill hoppa, tryck sedan pa
Hopp (B)-knappen.

3

WX

Horisontala
pinnar

och rep
* Hoppa upp mot den

horisontala pinnen eller
repet for att haka fast.

e Tryck pa kontrollplattan
vanster/héger for att flytta Harry Jr till
vanster eller héger.

* Tryck pa Hopp (B)-knappen igen for

att sléppa taget fran pinnen eller repet.

Rida pa fartlinjer

* Hoppa upp for att ta tag o
i en fartlinje.

* For att komma av fartlinjen,
tryck pa Hopp (B)-knappen
igen eller rid pa fartlinjen
tills den tar slut.

Hoppa fran olika saker
e Hoppa upp pa ett nat (eller annan sak)

och hoppa upp i luften.

Dra i spakar
* Anvand kontrollplattan for att forflytta

Harry Jr till vénster eller hdger om spaken,
s& att han &r vand emot den.

 Tryck kontrollplattan uppat for att

dra spaken nerat.

enom ddrrar
L) Fo ytta Harry Jr sa att han

stér framfor en dorr och tryck
sedan uppat pa kontrollplattan for att E
04 igenom dorren. §
:

H

"Bungee"-hop
e Hoppa upp i en "bungee”.
*Tryck pa Hopp (B)-knappen igen
fér att komma av "bungeen” och
flyga i luften. (Ju narmare toppen
av bungeevaxten du &r, dessto
hogre flyger du). - Anvand
kontrollplattan for att
kontrollera Harry
medans han

ar i luften.

Gruv-vagnen

(enbart i Balankanchegruvan)
» Tryck pa kontrollplattan upp eller ner och

tryck pa Hopp (B)-
knappen samtidigt for
att fa vagnen att

hoppa.
¢ Du har inga bromsar!

HISTORISKA $KATTER
FRAN MAYA

Dag 7 - Histoviska skatter £rin Maya
Det finus manga historiskar skatter som
Hawvy Jv och jog hoppars axtt Vi sk hitten
under Var vesa. Manga Mayomer tvodde
att Aessa urgamla avgudabilder och
veliker vaw skapade och skickade Hill

Jovden av lFzawmmar - Mayas Visdomsgud.

Tidsh&llowen -

Enligt legenden, Prysey
Aenna kraltLulla symbel
Haeu ebrer det att den
Iy Vidvavts.

# Mayomsk chilipeppar -

Enligt legenden gev peppaven
svermausklig kralt och skapar tewporart
en Skuing awv 15pnings- och
hoppuingstsvmgam.

Heligt ljavta -

EH sldende Wiavta ay
spivituell kvalitet som
Stevger Aelar av Lévlovad
hilsa HIl Aew som hittaw Aet

Lokalittetsikoner -
Awvandes av Mayamska
vesamden £ov att mavkeva
Aevas lokalitet. Hav magiska
TN kyaliteter som visar den
st h- vesamde viktuingen.

Hidlper vesamde att atevvanda
H en mavkevad punkt wiv Aet dv omsjligt
att fovisiatta vesamAet

Gyllene Avgud - |
Sallsynt Mayausk symool N )

o AR
som gev kvalt Hll den /‘g”s o
sowm hittawr den att /\/ -
gover ett amdven Lovssk
att fortsatta vesan.

Skatter -

Det finms vappovter om att
Mayomska skatter sSsom guldmynt, sd\/ev—
och guldtackoer och Alawamtringer, fiuns
gomda 1 hela Impeviet. o ..

)

«»

\\H//
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MAYANSKA FIENDER

Dag 9 - Mayowmska Blender

Det funs valdigt lite nbormation owm
Mayanska flender - £6v alla som hay sett
nagot elakt hav Levsvumnit p& ebt wmyshiskt
satk. Davksv haw jog bava lyckats £3 thop
Aelow av mbovmation om fiender.

skelett -

Ver en 53\\«3 i Hden
soldater | Zakelnas avwé.
Grugper haw wyligeu setts
waven Copowm.

Chaacondar -

Vawr en géng i Hden

folieslagave o Chaac -

.. Aen Mayamska guden £ov
kvig och fovsakande. Det
5ags att dessa oamdar haw

stov makt dver elA.

Jaguaw -

Detta smidiga,
stavka Ajuv vawr
Zakeluas
LavorithusAjur och
fungerade som haws

pevsonliga livvakt. How uyligew setts
i Ajumgeln.

Hekaw -

Fungevade som budbivave £ov Zakelua
under krigstiden. Har setts 1 Tikal och i
omviden nave vattuet.
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Groteska stenbiguver -
Enligt legenden av minga
av Matyars viuiner vaktade
av stenfigurer som veknew
£y war mawm kowwmer
navra Ao,

Qvmay ~

Eu avnam av Zakeluas £avoriter.
Detta Ajur av vawligt 1 Mayas land
och com vawar vildigt Lavligt.

&)
&) Moluspsken -

7/ Kr sagt bt vawa em proAukt av
Zakeluas magi och skapade £ov att
halla bovtan Adom -
S somhow B3 J@
syn pa skatterma r
t Vaxactum.

Zakelua har ocksd sywts till, fast ingen
haw lyckats att dokumenteva Aetta.
Vissa trov att Zakelua sjaly, genowm att
anvianda gammal Mayausk magi, haller
koutvollen dver Ae vavelser som vov ’
{ Mayaimperiet.

PH

DEN FORLORADE
MAYACIVILISATIONEN

Dag 12 - Ew Povlovad civilisation
Civillisationen ¢ Maya Brodades 1 nistom
Lyvaliundra &v 1 vad som wu dv Mexiko och
Centralomerika, Fastin maunga
Mayaplatser haw blivit upptackia, kauner
waowm valdigt like Hll om Aevas vavdagliga
0 aktiviteter. Vad sowm dv kaunnt dv

Nl At dow byggde avomcevade
stader och tewmpel utom Walp av
hjul, metallverktyg eller Ajur.
Det hav ldunge talats om spsken
B och owdor amdaw som bebov
 stiddernas vuiner och skogavma i
Mayas Eovlorade civilisation. Det
av Adewna civilisadionens

i

e

wystevium och magi som jong lange hav
velat umdersska.
PH

MAYALANDET

Dag 13 - Mayalandet

Howvy Jv och jong hade vest t Byvan dagor
Pov att soka ebler dew Lovlovade skatten.
Fostin det hav vavit en 1auwg och tubf
expedition v Aew dunu inte Bvev. Vigen
Lrowmbsy oss av Lull oy Lavor,

Cetbadjungeln -

Ew urgammal och wmystisk

plats obeboAd sedom 1400-

talet. Favor luvaw Gvevallt p&
Aenua lapyvintiknamde vig.

Ska vavar wmiilight att amvanda Ae

omkringliggamde elementen £5v

att wawvigeva.

Tazoawulgrottorna -
Fovlevade 1 Plever
Avhiundvamden, U
Aewnat gvupp oV
Lovadiskan grottor av
Aet sagt att Asdliga
vawvelser bov och att A¥ A
Aet G Pullt oy o
-Po\v\iﬂm hinder. Hav kam
eventuellt de gamla gruv-vaguewna
anvandas som tramspovtmedel.

i T Xibalbalallew -
L . Uppkallad ebter Ae
Sy Aemoner som wmem tvov hav

LIRS oxistevat U Mayas
}fygl"‘&‘ LA
civilistion. Baver Ae
skickligaste kawm vesa pd denna
favliga vig utem att vamla ver 1 det
vasomde vattuet nedanlor. Var Fovsiktig!

Copown -

Aen fovlovade stadew -
Placerad 1 hjavtat av
amtikens Mayaimpevium.

Aldvade extevisr v proppfull av AsAliga
£allor och dumun Asdligave fiender.

Copantewmplet -

. wmystiska labyvint haw
\ ndgongsin Atevvant.

-~y PH

ngen som hawv gatt n 1 Adenna




Dag 14 - Aventyvet Povtsitter

owm Howyy Jv och jaug ska svevleva Aewua
resom genom Aet skanda Mayaomridet;
behdver vi all lycka vi kawm £2 Loy att
Lortsatta expeditionen. Frambar oss ligger
en 18ng vag.

Lakamulregnskogen
Yoxchilamlagunen
Balamkanchegruvan
Tikalvuinerna
Tikaltewplet
PH

BONUSVARLDEN

Det finns bonusvéridar gémda genom hela
spelet och dessa kan ge dig stora
bel6ningar om du ar tillrackligt skicklig.

Placerade direkt dver varje spak finns
lampor som blinkar i en slumpmassig
ordning men som skapar ett monster.
Upprepa dessa monstren genom att trycka
paY, X eller A pa din kontroll. Om du lyckas
upprepa moénstren, kommer valvet att
6ppna sig och du kommer att bli belénad!

74

En resa tillbaka
Nagonstans i spelet finns en magisk

tidsmaskin gomd, skapad av den elaka
Zakelua. Denna tidsmaskin kommer att
transportera Harry Jr tillbaka till en primitiv
tidsalder... En tid som kanske framkallar en
del gamla minnen. Reglerna &r enkla: du har
20 minuter pa dig att samla ihop alla
godsakerna...annars. Har &r ett tips - se
upp for skorpionernal

$TIRATIEGITIIIP$
e Samla s& manga Skatter du kan. Varje 50

poéng ger dig tillatelse att fortsatta.

* Anvand Superskottet till att hjalpa dig att
besegra dédliga fiender eller att skjuta
igenom farliga hinder.

* Anvind Mayanska symboler och vapen
pa ett intelligent satt. Dessa saker ger
dig bara en begransad tid eller ett
begrénsat anvandningssatt.

e Kom ih&g att plocka upp den Mayanska
bumerangen efter det att du har anvant
den annars férsvinner den.

e Forsok att anvanda 6vergivna gruv-
vagnar eller andra saker som plattformar.

¢ Du kan gora mera &n att bara st
pa tradstubbar.

* Var inte radd for att forflytta dig runt i
varje vérld - du kanske hittar
gbmda 6verraskningar.

* Ror dig hela tiden nér du befinner dig
over de hoppande krokodilerna.

EPILEPSIVARNING
Lds igenom nedanstdende varning innan du
bérjar anvinga detta TV-spelsystem efler innan
du ldter dina barn borja spefa.

En del manniskor kan drabbas av epileptiska
anfatl eller forlora medvetandet nar de utsétts far
vissa blinkande ljus eller ljusmanster i
vardagslivet. Sddana persaner kan drabhas av
anfall medan de ser pé vissa sorters bilder pd TV
eller medan de spelar vissa TV-spel. Detta kan
intr&ffa dven om personen ifrdga aldrig tidigare
har lidit av epilepsi eller drabbats av négra
epileptiska anfall.

Om du eller nagon i din familj nagonsin har kant
av epilepsi-relaterade symptom (anfall eller
medvetandeforiuster) pa grund av blinkande ljus,
bér du radfraga en ldkare innan du bérjar spela.
Vi rekommenderar att fordldrar haller ett dga pa
sina barn medan de spelar TV-spel. Om du eller
ditt barn skulle kdnna av nagot av foljande
symptom medan du eller barnet spelar TV-spel,
sd sluta OMEDELBART spela och kontakta lakare:
yrsel, 6gonflimmer, 6gon- eller muskelryckningar,
forlust av medvetandet, disorientering, ofrivilliga
rorelser eller krampryckningar.

FORSIKTIGHETSATGARDER MEDAN DU SPELAR

° St inte for ndra TV-skdrmen. Sitt sa ldngt bort
frén TV-skdrmen som kabeln tillater.

« Spela helst pa en liten TV-skarm.

* Undvik att spela om du &r trétt eller har
sovit daligt.

+ Se till att rummet du spelar i &r
ordentligt upplyst.

* Taen paus pd minst 10 - 15 minuter varje
timme ndr du spelar TV-spel.

BEGRANSAD GARANTI
"Sony Electronic Publishing garanterar den
ursprunglige képaren av denna Sony Electronic
Publishing-produkt, fér en period av nittio (90)
dagar fran inképsdatumet, att denna Game Pak ar
fri fran material- och tillverkningsdefekter och
samtycker till att, inom denna period och enligt
eget gottfinnande, antingen reparera eller byta ut
den utan kostnad. Frankera och sénd produkten,
tillsammans med daterat inkdpshevis till adressen
nedan. Denna garanti géller ej och &r ogiltig on
defekten hos denna Sony Electronic Publishing-
produkt orsakats av missbruk, oresonligt bruk,
misshandel eller slarv.
DENNA GARANTI ERSATTER ALLA ANDRA

GARANTIER OCH INGA ANDRA
PRESENTATIONER FLLER KRAV BINDER ELLER
FORPLIKTAR SONY ELECTRONIC PUBLISHING.
ALLA IMPLICITA GARANTIER SOM GALLER
DENNA MJUKVARU-PRODUKT, INKLUSIVE
GARANTIER GALLANDE FORSALININGSBARHET
OCH LAMPLIGHET FORETT SPECIELLT
ANDAMAL, BEGRANSAS TILL NITTIO-DAGS (0)
PERIODEN QVAN. UNDERKASTAT DET TIDIGARE
NAMNDA, SALJS DENNA SONY ELECTRONIC
PUBLISHING PRODUKT I NUVARANDE SKICK",
UTAN UTRYGKLIGA ELLER IMPLICITA
GARANTIER AV NAGOT SLAG OGH SONY
ELECTRONIC PUBLISHING AR EJ ANSVARIGA
FOR FORLUST ELLER SKADOR AV NAGOT SLAG
ORSAKAT AV DENNA PRODUKTS BRUK. UNDER
INGA OMSTANDIGHETER AR SONY ELEGTRONIG
PUBLISHING ANSVARIGA FOR TILLFALLIGA
ELLER ATFOLJANDE SKADOR SOM UPPSTAR PA
GRUND AV INNEHAV, BRUK ELLER FEL HOS
DENNA MJUKVARU-PRODUKT.

Vissa lander tilléter loke tidsbegrénsade garantier
och/eller undantag eller begransningar av
atfoljande skador s& begransningarna och/eller
undantagen ovan kanske inte galler dig. Garantin
ovan ger dig specifika, lagliga rattigheter och du
kan ocksé ha andra réttigheter som kan variera
fran land till land."

SWEDEN

Sony Music Entertainment (Sweden)
Mariehallsvagen 40

Bromma

Sweden

NORWAY

Sony Music Entertainment (Norway) AS
Ostre Aker Vei 19

0581 Oslo

Norway
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PITFALLIN LEGENDA

Vuosia sitten eli uskalias seikkailija, joka
matkasi maailmaa etsien muinaisia
legendoja ja kadonneita aarteita. Hanen
matkansa veivat hanet seitseman meren
taakse ja maailman aariin. Han uskaltautui
laajoille, kartoittamattomille alueille, tayrina
huimia vaaroja. Tiedon hdnen retkistaan
kantautuessa sivistyneen maailman korville,
muodostui hanesta pian kuuluisa legenda.
Tama suuri matkaaja oli Pitfall Harry.

Monien menestyksekkaiden retkien jalkeen, |

Harry asettui aloilleen kasvattaakseen
poikansa, Harry Juniorin. Harry Junior peri
isdltdan rakkauden tuntemattomaan, ja
kasvoi svengaavaksi, seikkailunhaluiseksi
18-vuotiaaksi... jolla oli asenne. Nopeasti
hén oppi seikkailuretkien ja l6ytojen
sisaltaman jannityksen, ja 1ahti pian omille,
tapahtumarikkaille matkoilleen.

Kuullessaan poikansa varisyttavista
seikkailuista, Pitfall Harry tajusi kuinka hén.
kaipasi vanhaa eldméaénsa. Joten yhdessa
tdma uskalias pari kaansi kurssin kohti
Keski-Amerikan viidakkoa, Maya-kansan
kadonneen aarteen etsinnassa.

Mutta jotakin meni hirvittdvasti vinoon...

Paivi 3... Mayawm seikkailu

Useita patvia vildakossa matkattuamme,
wmina jou Hawvy Jv. lopultar saavuimme
wmuinaisen Maya-kamsom asuinsioen
sydameen. Matka ow ollut pitkd, mutta
silla olemme lahelld Vaxactunin
kadowmeen aavteen keksimista.

Tavin mukaowm, acvvetta sugjelee vamhon
Maya-sotuvin, Zakeluawm, hewki. Pimeyden
hevva. Tuhowsia vuosia sitten, Zakelua
ittt valloittaa Maya-kamsom maat,
hallitakseen heidan
valtakuntaomsa.
Monien taistelujen
jalkeen hanet

voikettin, eika hinta wahty
endd koskaan sen jalkeen.
Olen telmyt muistinpangion
seuvaavilla stvailla
tutimuksistami Maya-kamsan
kulttuuriin jo tavuihin, Jos
winulle topaltn jotakin,
folvon, etta Havvy Jv
kayttad muistinpangiomt
oppacmaam ja jatkaa
vetkeamme. Toivon, etta
wists om apuer... jos uiita koskaowm

Joudutaom kaytHamasu.

PH.

TERVETULOA VIIDAKKOON

Pitfall Harry on joutunut pelatyn
soturihengen, Zakeluan, pimeyden herran,
vangiksi. Vain luotetulla lingollaan ja isdna
muistiinpanoilla aseistetun Harry Juniorin
taytyy nyt matkata tuntemattomaan
pelastamaan isénsa... ennen kuin on liian
myohaistal

MAYAN SEIKKAILUSI
VALMI$TELLIT

|. Aseta ohjainndppéin 1 Super Nintendo
Entertainment Systemisi virtaverkkoon.

. Virran ollessa poissa paalta (OFF-
asennossa), aseta "Pitfall: Mayan
seikkailu"-kasetti paikoilleen (tarra itseesi
péin) ja paina se tukevasti alas.

3. Kaanna ensin paalle TV-ruutusi ja sen
jalkeen Super Nintendo Entertainment
System (ON-asentoon). Hetken kuluttua
seuraa esittelyruutu.

4. Paina Nintendo-ohjaimiston START-
aloitusndppdinta alkaaksesi pelin.

Tarked&: Mikali ruudussa ei ndy mitaan,
k&anna virtakatkaisin pois paalta (OFF).
Tarkista, etta kasetti on asetettu
kunnollisesti siséan ja varmista, ettd johdot
ovat paikoillaan. Yrita sitten uudelleen.
(K&anna virtakatkaisija aina pois péélta

(OFF) ennen kasetin sisadn asettamista tai
poistamista.)

Muuttaksesi
pelin
esisaatoja
ennen pelia,
siirréd D-suun-
tandppaimelld
bumerangi
nimikkoru-
udun valintoi-
hin ["OPTIONS'] ja paina START-ndppéinta.
Optioruutu ilmenee. Paina D-nappéinta
vasemmalle tai oikealle.

Paina D-nappainta ylos/alas kdydaksesi
saatsjen 1dpi. Paina A, B, X Y-nappaimia
muuttaaksesi s&atdja. Poistu optioruudusta
milloin tahansa painamalla START-
nédppainta. Musiikin voimakkuus - séada
musiikin d&anenvoimakkuus (ylin 9) tai
k&anna se pois paalta (OFF).

Ainitehosteet -
stereo tai mono

Vaikeusaste - :
valitse kahdesta eri asteesta: normaali

tai vaikea.

Ohjaimisto -

liikelista ja vastaava nappain ilmenevéat
ruudussa. Paina D-nappaintd ylos tai alas,
tai A, B, X tai Y kdydaksesi sdatojen lapi.
Katso Maya-maailmassa liikkuminen-osasta
kuinka saadat perusohjaimiston.
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Seikkailuinfo MAYA-MAAILMASSA Seikkailustatus MAYA-KANSAN ASEET
Néhdaksesi lyhennelman siita, mité voit LUKKUMINEN
kohdata matkasi aikana, siirra D- Voit aina seurata kuinka Harry Jr. etenee Afﬁ Harry Jr. alkaa
nappaimella bumerangi nimikkoruudun isénsa etsinndssa... katso ruudun yla- 2 matkansa aseenaan
"INFO"-valintaan ja paina START-ndppainta. 1 2 3 4 5 tai alareunaa. 6 =~ (\7?;!5((5 vain |uotettu linkonsa
Paina START-nappéaintd uudellesn i \ @ ja muutama

D= kivilohkare. Ammu

kaydaksesi info-ruudun 18pi. Lisatetoja
keréilykohteista I6ytyy Maya-kansan aseet
ja Maya-kansan tekotuotteet-kappaleista.

1 2 ¢ 3 4 Uf& Kivilla vihollisia tai

= mita muuta tahansa,
mik& auttaa sinua eteenpdin maailmassa.
Kun sinulla ei ole enda jaljella kivia, voit
kayttaa linkoa ruoskana, jolla vihlot lahelle
tulevia vihollisia. Mutta
selvitymismahdollisuutesi ovat alusta alkaen
pienet - joten kerda niin paljon kivia kuin
16ydat. Tulet niité tarvitsemaan!

SOLLERTABESS

BiAMONT RING

1 Aseenvaihtonaytto 4 5 Aseiden
. : vaihto
2 Ré&jahdyskivi 1 Ase - Seikkailun
(sukkela pommi) nayttaa Harry Jr:n senhetkisen aseen aikana saatat
ja jljella olevan kéyttdmaaran. I6ytad muinaisia
3 Rajahdyskivi Maya-kansan ﬁé
(sukkela pommi) 2 Terveysmitta - aseita, jotka =
) Harry Jr:n tarkastellessa vahinkoja, auttavat Harry Jr:a lannistamaan
4 Bumerangi krokotiili lahenee ja ahenee. Pieni vastustajia ja voittamaan vastuksia.
neuvo - 414 ryhdy liian ystavélliseksi Tarkastellaksesi saatavilla olevia aseita,
5 Ruoski lingolla sen kanssa! paina SELECT-ndppéinta nahdaksesi
jokaisen aseen kayttomaaran. Lisétietoja
6 Hyppaa siitd, kuinka v oit kayttaa saatavilla olevia
3 Harry Jr. - aseita loytyy "Maya-maailmassa
7 Ammu linkokivia osoittaa jéljella olevien likkuminen"-kappaleesta.

wearans 1 (paina alas superlaukausta varten) elamien lukumaaran.

Superlaukaus
Silloin tallin saatat

haluta singota
¥ linkokiven kaikella
voimallasi. Hyvia

i 8 Keskeytys/
wonsidnng ‘ Jatko

LIHE STORES Peli

4 Pistetilanne - :
ndyttad Harry Jr:n ansaitsemien

pisteiden maaran.

9 (Ylos/alas) 5 Aaivelaskents ", uutisia - voit tehda
Knpeg . laskee Harry Jr:n kerd@mien aarteiden e n|_|n! Paina algus =l
Kyyristy/veda ampumanéppéinta (Y) ja Harry Jr. jannittaa

kulta-arvon. Kerad 50 kultapistetta

Katso/tahtaa aseella pazstaksesi "Jatkoon”.

linkonsa superlaukausta varten. Tama
aiheuttaa enemman tuhoa kuin normaali
laukaus, mutta muista, jannityksen vaatima

aika voi tulla kalliiksi!

10(Vasemmalle/oikealle)
Juokse/kaanny/ryomi/
tybnna/katso/
tahtaa aseella

Seuraavat ohjelmiston liikkeet ovat
perussdétofd. Katso optioruudun
"Ohjaimisto"-kohta.
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Linkokivet -
kivilohkaweita, jotka sopivat
Tingolln cummuttawviksi.

MAYA-KANSAN
TEROTUOTTEITA

Rybémints _
¢ Paina ohjausnappéin alas.

¢ Paina B-hyppynéappaintd aloittaaksesi
rydminnan.

Vipujen veto .

e Siirra Harry Jr. ohjausnéppaimella vivun
vasemmalle tai olkealle puolelle siten, etta
han on sen kanssa kasvokkain. s

S R * Paina ohjausnappainta * Paina ohjausnappainta o
‘/le(ses\{: 16y Aettavissa vasemmalle/oikealle saadaksesi Harry Jrin vetédaksesi vivusta. ;/ M \ e e el b
Mevaeansan ryémimaan kumpaan suuntaan tahansa. A i oyrdld e e o b

mailte sikeissa.

Mayabumerangl -

voimakas iskn mille talhansa
vastustajalle, Muista hakea
takaisin kayton jalkeen.

Pacalin vajahtava kivi -
+alla pyhalla kivella on

Falkaominaisuuksio. Sen ey i
somotaam tuhoowewm lahes ¥ N
kaikki viholliset nakewmilta. r

PH.
ERIKOISIA LIKKEITA

Harry Jr:n on selvittava yhdesta
vaaratilanteesta toisensa jalkeen isénsa
pelastaakseen. Tama vaatii usein nopeaa
ajatuksekulkua ja kekselidisyytta. Tassa
joitakin erikoisliikkeitd, joista voi olla hy6tya:

Koynnoksissa heiluminen 4
e Paina B-ndppainta hyppyyn ja I
kdynnoksen paéssa olevaan i
solmuun tarttumiseksi. /z f

i

e Paina B-hyppynédppéinta uudelleen
péastaksesi irti kdynndksesta.
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¢ Paina ohjausndppdinté ylos tai paina B-
néppéintd noustaksesi pystyyn.

Kéysissa riippuminen
* Hypp&é koyteen kiinni.
¢ Paina ohjausnappainta
ylos/alas kiivetdksesi tai
laskeutuaksesi

koytta alas.

e Hypatéksesi alas,
paina ohjausnéppainta
alas ja osoita haluamaasi
hyppysuuntaan. Paina B-

hyppynappainta.

Paalujen
ja koysien
littdminen
¢ Hyppaa
vaakasuoraa paalua
tai koytta kohti siihen
kiinnittyaksesi. Paina
Z— ohjausndppainta vasem-

malle/oikealle siirtadksesi Harry Jr:
a vastaavasti.
» Paina B-hyppynéppainta paastaksesi
irti paalusta tai kdydesta.

Energialinjalla ajo

e Hyppaa kiinni energialinjaan..
e Paaset irti energialinjasta
painamalla B-ndppainta o
uudelleen tai ajamalla
energialinjan loppuun.

Esineilta

ponkaisu

* Hyppaa verkon
(tai muun kohteen)
paalle ja ponkaise ilmaan.

N Y

Ovista kulku !
* Siirra Harry Jr. oven eteen ja nosta |

ohjausnappainta ylos siséan astuak-
sesi. J

Bungee-hyppy
o Hyppaa kiinni bungee-kdyteen.

¢ Paina B-hyppynappainta
uudelleen paastaksesi irti
koydesta ja
iimalentoon. (Mita
lahempana huippua
olet kdydesta
irtautuessasi, sen
ylemmaksi pagset.)
o Kaytd ohjausnédppainta <
Harryn ohjaamiseen iimassa.

Hallitsematon kaivosautokyyti

(vain Balankanchen kaivoksessa)
* Paina ohjausnappainta ylos/alas seka

B-ndppainta samanaikaisesti saadaksesi

rata-auton hypp&aamaan.
eSinulla ei ole jarruja!

heimolaiset uskoivat eHa muinaiset idolit
Jon muistoesineet olivat lFzowanam - Maya-
komsom Hedon jumalom - lnomia jou
wmaahom lahettamis.

Ajompitaia -

legendom mukaan, tama
voimakas esine jaaAyttas
Ajomlaskun valiakaisestt sita

]
|
\
3
Toiyomme Hawvy Jvin kanssar Fekevamme
|
|
1
kosketettaessa.

Mayam chilipippusl -

sen samotaom antavan
haltjalleen supervoimia, lisaten
valiaikaisest jucksu- jon hyppykykya.

Pyha syAaw -
hewgellinew, lyéva syAan, joka
palauttaa osittain

tevveyden. |

Sijainti-idoli -

wmayalaisten matkanjien

kayHhama sjaintimerkki. Pitas |

sisallazn Faikawvoimio, jotka

3 osdittowvat matkanjom ;

* Favvitsemaom suuntaom. Salli |
watkaajom paluun

wevkitsemiinsa kohtaem, hinen ollessaan

kvkenewmatom jatkawmaom matkacamsa.

Kultaidoli -

harvinainen mayalainen
esine, joka oman voiman
amntan haltijalleen
toisen mahdollisunden
matkom jatkamiseen.
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Aavteet -
samonta kuuluw, eta
Mayakamsan aavteita; kmll-o\kol\\ckqja\,
hopea jo kultahavkkaia jou o
Himomtisovmuksia, on ‘5“9 v
o Uiy, katketty yimpart 3

=

= valtakuntoa,

MAYA-KRANSAN VIHOLLISIA

Pava 1 - Maya-kansowm vihollisio

O olemassa vaum viahian Hetoa Maya-
kansow vihollisistar - kaikk, jotka ovat
todistemeet pahdgien tekajar, ovat
salaperiisesti kadonmeet, Sen yuoksi olen
pystyuyt kevaamasn vain puntteellisen
listowm vihollisister. >

-

Lunvamgot -
yhteen aikaam Zakeluom
avmeljom sotilaitar.

Joukkgian on hiljarttain IS
huowioitu Copowmin lahels. ‘% . 2
Chaacin hewki - R

kevvom Chancin, Maya-kansom
3 sodam jou uhvauksen jumalom,
% seuvaajio. Niiden heukien
Samotaam omaavan
voimakkaan
tulenkasittelytaidon.

Jo\gv\o\owi -

tama mahtava,

voimakas eliin

ol Zakeluowm

suosituin lemmikki

Jou toimi hianen henkilskohtaisena

vartijomaom. Hiljattain wahty wmm,

laheisissa viidakoissa. &
s

Haukka - toimi Zakeluan
viestittgiana sodam
aikoma. Nahty Tikalissa jo
vedewldheisilla aluellla.
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kattokourum nokka -
Foaviam mukaowm, monia
muinaisten Maya-kausan
vakewnusten raunioite
sudjelevat kiviset
kattokouvun nokat;, jotka
tulevat eloon wiita
lahestyttiessa.

kadrmeet -

% towen Zakeluom lemmikeistsa. Nama
 otukset ovat yleisia ywpari
Maya-maita, je voivat dlla
aavimmaisen Vaavallision.,

Hoyryhaawmu -
sen sowmotaom olevom Zakeluoan
noittunden tuote - luotu ajomaan
=2 Lehenss kaikki,
Jotllan o sitlmznsa
Vaxactunin
kadowneessa
aavteessa.

e S

Huowioiten on tehty myss Zakeluasta,
vaikka kinkaowm el dle pystynyt
todistomaam hinew lmestymistasn. Jo
toiset uskovat, etta Zakelua itse,
kayttien vanhaa Mayakansam mustoa
wmagian, hallitsee Maya-valtakunwnassa
elavia olicitan.

PH.

MAYA-KANSAN KADONNUT
KULTTUURI

Paiva 12 - kadownut kulHuuvi
Mayakulttuur vallitsi Vahes 4000 vuoden
ajom aluellla, jotka wykyisin

* aluetta ou loydetty, Hedetaan
vain vahaw heldawn elamastasn.
) Tiedossa on, ettad he vakeusivat
loistawvia kaupunkeja jou
tewppeleita mam pydview,
wetallityskalujen tai eldinten

apuar. Kanawm on samottu kummitusten jou
palgjen heukien vaeltawom kadowmeen
Mayarvaltakunuan kaupunkien vaunioilla
Jou mesissa. Tamau kulHuurin avyeitusta
jo telamomaisuntta haluan Hutkio

PH.

MAYA-KANSAN MAAT

 Xibalban putous -

{4 Seoumut wirensd,
uskomuksen mukaoom, koko

@ Mayakansam kultHtuurin
jom elidneista palioista
hewgista. Vain toitayvimmat

vovert selvita tasta vaavallisesta polusta

putoamatta alla vatvoavaau veteen.

Ole yavovainen!

Paiva 1% - Maya-kamsem maat
Olewme Havvy Jrim kamssa kdvelleet
pavakausio kadouneen aavteen
etsinnassa. Vaikka tutkimusmatka on oll
uk pitkd jou vaikeay, se el ole liheskain o
hi. Edessamme avautuve He on
Faynwnd vaawaien.
i ; Celbom viidakko -
ﬁ Wg ikivamhat, avvoituksellinen

R0 paikka, asumaton |400-uvulta

e \ahtien. Vaava kuvkkit sen
labyvinttimaisen veitin jokaisen

kulmawm takama. Pitdisi pystya kayttamasn
YyWMpArEVIA macwmerkkeja suunmistukseen.

-

\ceske\la muinaista Maya-

; Vo\H—o\‘r-lAM—o\o\, rawma 2000

{ vuotta vawmhay, vappentunut
" kuovl on Fiaywna

hengewvaarallisia amsgia jon vielakin

vaavallisempion vihollisian.

Tazamulin kaivokset -
vuosisatajen ajomn
kateissa olleet,
hewgenvaavalliset
luolat, joiden
uskotaom asutHavan
kudlettavia elamia
jon olevawm taywna
vaavgje. Mahddllisuus
kaybtas hylattya
katvosautoa kulkuneuvona.
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‘%} Copowin tewppeli -

Lo Joke on Fahan avvaitukselliseen
looyvinttin astunnnt, el ole
stelta koskaom palavnut

Paiva |4 - Seikkailu jatkun

Jos selvidmme Hawvy Jrn komssa

hengissa tummettujen Maya-wmaiden lapl,
tawvitsemme kaikew jaliella olevam
onmemme vetken jatkomisekst. Edessamme
ow pitks matka...

Lokawmuin sademetsi
Yaxchilowmin laguumi
Balamkamchen kaivos
Tikalin vawuniot
Tikalin fewmppelt

PH.

BONUSMAAILMAT

Bonusmaailmoja on piilotetty ympari pelia,
ja jos olet tarpeeksi etevéd, ne tarjoavat
sinulle suurenmoisia palkkioita.

. Loltun
salainen

holvi
Astut

huoneeseen,
jossa on

Y, X ja A.
Jokaisen
kahvan ylapuolella on valo, jotka valkkyvét
ennaltamaaradmattomassa jarjestyksessa,
muodostaen kuvion. Toista nakemasi kuvio
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kolme kahvaa:

painamalla Y, X tai A-nippéinta
ohjaimistossasi. Jos toistat kaikki kuviot
onnistuneesti, holvi aukeaa ja

sinut palkitaan!

Paluumatka _
Peliin on piilotettu pahan Zakeluan taika -

ajanharppaus. Se siirtaa Harry Jr:n takaisin
alkuajoille... aikaan, joka voi palauttaa
muistoja mieleen. Saannot ovat
yksinkertaiset: Sinulla on 20 minuuttia
aikaa kerata kaikki kalleudet... tai muutoin...
Tassé vinkki: varo skorpioneja.

$TRATEGEAWIINKKEJJA

Ker&a niin monta aarretta kuin voit.
Jokaiset 50 pistetta ansaitsee "Jatkon".

* Ammu hengenvaarallisia vihollisia
superlaukauksella tai rajayta silla tiesi
ohitsepadsemattomien
verkkokudosten |&pi.

e Pyri asettumaan aina vihollisestasi
alamékeen taisteluissa.

o Kéaytd Maya-kansan tekotuotteita ja
aseita harkiten. Maya-tuotteet antavat
rajoitetun kayttdajan ja/tai
kayttdmahdollisuudet.

* Muista siepata Maya-bumerangi jokaisen

kayton jalkeen - tai se katoaa.

Koeta kayttaa hylattyja kaivosautoja ja

muita esineitd nousuportaina.

Voit tehda puunkannoilla muutakin kuin

seisoa niiden paalla.

Ala arkaile katsella ympérillesi

jokaisessa maailmassa. Saatat 16yta&a

piilotettuja yllatyksia.

Ala pysahdy hyppelevien

krokatiilien ylapuolella.

VAROITUS EPILEPSIASTA
Lue ennen kuin kdytat tatd videopelijdrfeste/mdd
itse tai annat lastesi kyttaa sité.

Joillakin ihmisifld on taipumus, jonka viioksi he
voivat saada epileptisen kohtauksen tai menettédd
tajuntansa joutuessaan alttiiksi tietyille vilkkuville
valoille tai valokuvioille normaaleissa arkieldméan
tilanteissa. Tallainen henkilé saattaa kokea
kohtauksen katsellessaan tietynlaisia
televisjokuvia tai pelatessaan tiettyjd videopelgj.
N&in voi kdyda, vaikka kyseisella henkiloll ei
olisikaan havaittu epilepsiaa ja hanella ei olisi
aiemmin ollut epilepsiakohtauksia.

Jos sinulla tai jollakin perheenjésenellési on
joskus ollut epileptisid oireita (kohtaus tai
tajunnan menetys) vilkkuvalle valolle altistumisen
seurauksena, kysy lddkérin neuvoa ennen pelien
pelaamista.

Suosittelemme, ettd vanhemmat valvovat lastensa
videopelien kdytt6a. Lopeta VALITTOMASTI
laitteen kdytto ja kadnny ladkérin puoleen, jos
sinulla tai lapsellasi ilmenee jokin seuraavista
oireista pelid pelatessa: huimausta, nakdkyvyn
heikkenemistd, silmien tai lihasten nykimista,
tiedottomuutta, ajan ja paikan tajun katoamista,
tahdottomia liikkeitd tai kouristuksia.

KAYTGN AIKANA NOUDATETTAVAT
VAROTOIMENPITEET

° Ald seiso liian lahelld ruutua. Istu riittdvan
kaukana televisioruudusta, mieluiten niin
kaukana kuin johto riittaa.

o Pelaa pelejd pienella televisioruudulla, jos
mahdollista.

o VAltd pelaamista vasyneend tai kun et ole
nukkunut riittdvasti.

° Pidé huolta, ettd huone, jossa pelaat on
kunnolla valaistu.

e Pidé pelin aikana vahintédén 10-15 minuutin
tauko kerran tunnissa.

Rajoitettu takuu

"Sony Electronic Publishing takaa timén Sony
Electronic Publishing tuotteen alkuperdlselle
ostajalle yhdeksénkymmenen (90) pdivan ajaks!
ostopdivasta, ettd tima pelikasetti on vapaa
materiaali ja tydn laatuviolsta ja hyvaksyy, sen
ajanjakson sisélld ja sen optlossa, joko korjata tai
vaihtaa se maksuttomasti. Léhetd tuote
postimaksutta, yhdessd ostopaivatakuun kanssa,

alapuolelia mainittuun osoitteeseen. Tamd takuu
oi oie sovellettavissa ja on mitaton, jos vika tissd
Sony Electronic Publishing tuotteessa on
alheutunut varinkdytostd, kehtuuttomasta
kaytostd, vaarinkasittelysts tai
huolimattomuudesta johtuen.

TAMA TAKUU ON KAIKKIEN MUIDEN TAKUIDEN
SIJASTA JA EI MINKA HYVANSA LUONTEISEN
MITKAAT MUUT ESITTAMISET TAI VAATIMUKSET
TULE SITOMAAN TA| VELVOITTAMAAN SONY
ELECTRONIC PUBLISHING, MITKA TAHANSA
IMPLIKOIDUT TAKUUT SOVELLETTAVISSA
TAHAN PEHMOTUOTTEESEEN, SISALTAEN
KAUPPAVALMIUDEN JA SOPIVUUDEN TAKUUT
MAARATYLLE TARKOITUKSELLE, OVAT
RAJOITETUT YHDEKSANKYMIVIENEN (90)
PAI\/AN AJANJAKSOLLE KUTEN EDELLA .
TASMENNETTY. KOHDE EDELLISEEN, TAMA
SONY ELEGTRONIC PUBLISHING TUOTE ON
MYYTY '"KUTEN SE ON', ILMAN MINKAANLAISTA
ILMENTAVAA TAI IMPLIKOITUA TAKUUTA, JA
SONY ELECTRONIC PUBLISHING EI OLE
VASTUUSSA MINKAANLAISIIN MILLAISIIN
MENETYKSIIN TAI VAHINKOIHIN TAHANSA,
JOTKA OVAT TULOKSENA TAMAN TUOTTEEN
KAYTOSTA. SONY ELECTRONIC PUBLISHING El
TULE MISSAAN TAPAUKSESSA OLEMAAN
VELVOLLINEN TAMAN PEHMOTUOTTEEN
SATUNNAISISTA TAl OMISTUKSESTA, KAYTOSTA
TAI TOIMINTAHAIRIOSTA OLEVISTA
SEURAUKSISTA JOHTUVISTA VAHINGOISTA.
Muutamat meat eivdt salii rajoituksia kuten, miten
kauan takuu on voimassa ja/tai polkkeuksia tai
rajoituksla johtuen vahingoista, joten edelld
mainitut vastuun rajoltukset ja/tai poikkeukset
eivdt saata soveltua sinulle. Edelld mainittu takuu
antaa sinulle erltyisen laillisen oikeuden, ja sinuilla
saattaa myos olla muita olkeuksla, jotka
vaihtelevat maasta toiseen."

FINLAND

Sony Music Entertainment OY
Ahventie 4b (PL 12)

02171 Espoo

Finland

DENMARK

Sony Music Entertainment A/S
Vognmagergade 7

1120 Copenhagen K

Denmark
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